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SÉRIE ORIGINAL HOLY AVENGER! 
EDIÇÕES 1A U2*/ 
R$ 2,99 caca! 
| "FOIÇÕES à 9 E 10 ESGOTADAS! 


VOLUMES 3, 4 ES! 


RE 1S,00 on 


“VOLUMES 1 E E ESGOTADOS! 


EIA 


SÉRIE HOLY 
AVENGER ESPECIAL! 
EDIÇÕES 1, 2,3, GE! 
R$ EDS caDA! 


1 = | 


SÉRIE HOLY AVENGER VR! 
EDIÇÕES 1A Ly! 


Faça pio i seu p pedido! 


Assinale aqui as revistas que deseja micobor: | 





Serie Original =) Holy Avenger 23 E Encaderradas 
Atenção: para pedidos no valor de R5 25,00 ou mais você não E Holy Avenger R Fly pras xo Avênger Volume 3 
| paga despesas de postagem e ainda recebe gratuitamente uma =) Holy Everger 2 «Holy dvengar 25 SJ Holy Avenger Volume d 
| abção de Holy Avenger (série original) à sua escolha! = Holy dsenger à =) Holy Aee 26 Holy Avenger Volumes 
| Preencha O cupom abaixo (ou uma fotocópia) e envie com um  hoasmengars  JhoyivengarZ7  Esiçães Especiais 
cheque nominal à Editora Talismã Ltda. - Caixa Postal 27022  Hoyisengn6  Dtoiyimege 28 Especial t Sans 
| = CEP: 04007-990 +» SP/SP = Hoipfvenger? JHolyfoengerd TD) Especiai2 Lisandra 
Hop feng JHoyfmengerã0 Especial Nei | 
Nome .......... eia Hot dmenger tt JHolyhvengerã! TD Espociaid: Tork / 
| | BOQUETE ron Fis src o) Hiohy Avenger 13 =) Holy Avenger 33 Are de Hoty frsrger | 
Doo Ro iroo 6 DMD ET MRS a =) Hoy steger 14 DHolyâvençer3s DlEspeciai& Petra ? 
€ EAR qa AS SS ST 2 DESA E el! Hg Parecis 45 =) Holy Average 35 versão Remagies zada 
Fone... = Hoy semper to Joy venger36 DlHoiyAvergevR1 Í 
ae DoiysengeriT Moya  Dmoymeçevas do 
Ee sn RR nin Le SE a nb Hoiyoenger 18 CHoyAveçar3S CD Hoy Avenge vas | 
| Cidade Estado... E CJ Holy senger io ChHolyAvengeriS Hoy Avenger VRA | 
| Para pagamentos por depósito bancário, cartão de crédito. ou para Lj Festa E Hoy Agar 4 
pedidos ababeo da AS 25.00. consulte-nos pelo fone (11) 3051-5826 = Hoy Atores) Hoy Avenger | 
; ou pelo e-mail sactalimadiuol com br = Holy Asengar to) Holy Avenger 42 | 
e e e "TT —— O —— — — ml 


Preços & promoção veados aih HPQUDE 





























Quondo a DRAGÃO BRASE. assumiu Tormenta como seu matenol sficol, gror- 
de parte de nossas motérios sobre fontosio medieval possou o ser dedicado RE VO- 
menie o esse sistema. Enguanio Esso, numerosos leitores sentiom folia de materno! 
“original” pora Dungeons & Drogons que não envolveze Aron 


Esto edição resolve o problema duas vezes. Primesro, com o apresentação de 
Equinoz, do Ligo Criativo. Esto é umo novo ambientação nocana! com 6 selo DIO, 
sobre o choque entre dois mundos que recém-descobrram à ecesiado um do outro. 
Como emostra grátis, o mortal dasse de prestigo Espodacham Sidhe. Segundo, com 
os efos purpuri — umo raça noívo de Ehoro” cenário apresenéção no DE 101, mos 

que podem ser empregados em qualquer mundo. Com uma histório envolvente de 
Bei Eodoma, estes elfos são tombém os astros do HQ desto edição, com onte de Erico 
Horto, que tombém assina os dusroções do matéria, 


Os Covolairos do Zodiaco voam em 3D&T (zulpo de vocês, ninguém mandou 
Leer dos DBs 101 À 102 um sucesso de vendas!) no sogo dos Guerreros Deuses, com 
o: achas atualizadas dos (Guerreros de átheno e seus adversários. bém disso, irare- 
os uma prévio exclusivo de À Libertação de Volkona, o moro cventura de Tor- 
mento — incluindo regras para clérigos e poladinos da Deusa do Ambição, para você 
1 a fozendo seu personagem. 

Pro o Mundo dos Trevos, voflom os Múmias — porzos que elos estão sempre 
vobundo. Poro matadores de monstros, tem frolis. E poro quem só gosta dos desenhos 
bongos, tem um paster siyle. É isso, egoro com licenço, que estomos frobalhondo em 
sulro projeio secreto paro revoludonar o RPG brasileiro (de novo). 
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Eva Teodoro do Silva, P07 
Grajoú, CEP 20543-PC 
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Esdoro Porta 


- o Editor Swashy 
TODO LEGITIMO GRUPO DE | 
SDET PRECISA JOGAR NA | 
MESA DA COZINHA... ou Assinoturas, 


| a O age | | À Mumeras Anteriores 
| | E ERRE, | & Vonda Direta 


po DRAGÃO BRASIL mão 
de prt ri PS, CÍ E 









ser manu lugor do pos 


Em | E] CEE Li TTREI 
| Coisa Postal 27022 
| CEP 04007-990 - SP/SP | 
soctolismmadoóvod com.br 






FDÃO GRASL 45% 41-57 é | 
a poblcgção menus de Esbiaos 

o sã Logs, Ras Ergo em PED 
£55 « Sá, Juri do Logo, CFP Es 
210 WAP dca 4 jogos cho cual 
me o TORO TONE] Grulitant=s mera 
Ee oo OM O propria Si cri 











z Notícias do Bardo GURPS tem copos do Victor! 
10 Resenhas Opera, Monte Cook & Reinos de Ferro 
16 A Libertação de Valkaria o deuso vo! ser solvo, enfim! 
Y inox o próximo mundo de fantesia necional 

Cave ale! h os agora socando os Guerreiros Deuses 


= 


tos Purpuri espera só oté chegor no 3º nível... 
e) Trolls a Ei mata, eles voltam. Muito chato! E 
48 Tesouros Ancestrais IMúmios do Mundo dos Trevaga) 
54 Quadrinhos um elo com O coração! nao mão + ataca 


= 


Atencao! O ps bordo foi cida 
Agora as noticias sergo fornecidas pelo RedeRPG! 





4º Edição: 
E DO BRASIL!!! 


=3 4º Edição do sislema 

Sds DE CEÇUSSAO 
Pyramid foram 
nundados com comemarios negaívos sobre 
a are de capa dos dos volumes 00 Novo 
Modulo Básxo, amplzmrernte reqadadas poMos 


ra 


Fo ro EE 
E DO SSB 





Tão lego o anúncio 
GURPS to Svulgade 


na infemei e os irma da 


às reclamações sutram efero No Dalk 
Mummnator de 26 de mato, 0 própio Sleve 
Jackson Enunciou que estara acetando suges- 
Des para a arte de capa do novo Módulo Básico 
MO MOO De mb, dE Caps SACOnNdas 
Foram Civis qpdas a fa aberta uma votação junto 


dO pUDICO E O vencedor to 
LM Er AS LEIR 
trabafho do nosso do artista Viclor A 
Fernandes os escoltado por votação direta 8, 
dO que ludo indica, com ampla vintágem 
Sobre 05 quêros concomentes, entre 05 quais 
constava O próprio desson origina” Victor já 
aSSinÔu numerosos art a na DS, como as 
adaptações de Ada É Harie dra ASA, Harry 
Potter, Aparição e outras. À Dassio Bresi 
feciia O vector por essa grande conquista 
para O RPG brasileiro! 


O Cronograma da 4º Edição 


Da acordo com Saan Punch, à novo editos 
da linha GURPS, este é à cronograma para 0 
restante de 2004; 

- Agosto: GUAPS Basic Set, um conjunto 
de dois volumes com TODAS às regras de que 
FOCÊ precisa para jogar. Veja adiante 


- Sctambro: GURPS GM's Screen escudo 
com 5645 paméis de tabelas e planilhas uteis de 
um lado, = uma arte fantástica de Jofm feleznik 
do outro. Também acompanha o GURPS Lite 
ia versão americana do Mini GUAPS| 

* Gutubro: GUAPS Fantasy, por Atliam A. 
Stoddard. Tudo de que você precisa para 
construir um jogo de Fantasia da qualquer tipo, 
seja nos moídes de Toliden, Jordan. ou Leiber. 

- Novembro: GURPS Magic. Centenas de 
magias para GUAPS 4” edição, lecluindo 
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quase lodas do velho GUAPS Magia & do 
GURPS Erimoório, mes duzizs C= magias 
ntoramente novas 


- Dezembro: Infinite Worlds à primeiro 
“cenario besico” para BUAPS' Sahe entre 
Enhas do tempo e eplore estranhas Terras 
alternatives 


TODOS 05 lançamentos jà programados 
até 2006 terão capa dura, tratamento artístico 
movador e menor totaimente colóndo. Isso 
represerta uma grande quebra em relação 


os GURPS anteriores — conteúdo pre 
ado em deirimeénto da apresenta ação, D vá 
mesma farta, 05 novos bvros terão cerca de 


256 páginas (0 dobro dos aluais suplementos 
da 128 cêomnas| & um preço estimado em US 
35,00 (contra 05 certa de US 27,00 atuais 
Adém disso, tan cado pitas um título por 
mês, O gi dev jacmtar 205 COnSUumidores 
Mamerem-Se duda dos na nova anna 


LOmorme o cronograma ofical, já astão 
previstos € neo li TOS. Em agosto, chegam ps 
dois volumes do Módulo Básico, escritos por 


Steve Jaceson, Sean Punch a Devid Pulver 


O Volume 1: Personagens combina as intor- 
mações dos antigos Modulo Basico 3º Edi- 
ção à GURPS Compendium | com novas é 


Eedorpoccom.b: 


atualizadas regras para criação de parsona- 
gens. O nro de 320 páginas será vendido por 
cerca de US 30,95 0 Volume 2: Campanhas 
por sua vez, trará em 256 páginas 0 que for 
necessário para o Mestre criar aventuras é 
campanhas. compiando informações do an 

bao Moduo Básico e GURPS Compendium IL 
Com preço estimado em US 34,95, também 
contará com um capíuio dudicado à introdo- 
qdo do cenário basco de GURPS — uma 
amitentação mutidiamensonas que dave albrar- 
ger jodos 05 livros de cenário a serem lança- 
005 a Quarta Edi ao 


O primeiro suplemento da nova jorge 
chegará às lojas aimds em quiviro. Trata- 
do osperado GURPS Fantasy, de Willam H 
otoddarm. Será uma espécie de “gula pars 
campanhas de fantasia”, no melhor estho 
genérico que caracteriza o sistema. Em outras 
palavras, Fanlasy não será uma nova edição 
do mundo de Yrih como cenário de campanha 
Os tas de Yrih, entretanto, podem esperada 
em 2005 com 0 nome de GURPS Banestorm. 


Em seguida, É & vez da nova edição do 
GURPS Magic, adicionando a o 0 que fc 
publicado nos anteriores GURPS Magia é 
GURAPS Erimório, com novas mágica o - 
regras para magia revistas paz 2 Quara 
Edição. A autoria É de Michael Suileabhain- 
Witson, & 0 livro deve ser lançado em novem- 
bro. Completando a Fa O “cenário ofical 
introduzido no Volume 2 dó Módulo Básico 
serd mais bem detalhado em GURPS Infinite 
Worlds. Trata-se da uma releitura do seisppe 
GURPS Viagem no Tempo comrômada co 
cenários de GUPRS Albemalte Earths 1 E 2 
Escrito por Kenneth Fe. à esDerado para 
dezembro de *UU4 


Especificamente em relação 205 titulos 
não anunciados oficaimente. Conseguimos 
Dbter 2igumas nondades no bate-papo da 
Pyramid A primeira diz respeão à nova 
edição de GURPS Vehicles. programada 
nara meados de 2005, mas Hackard não 
confirmou David Pulver como autor. Tam- 
DEM pafa O pFOXTO RO asia sendo CÓ gado 
um eventual liyro sobre “Teorias da Magia” 
trazendo entre outras novidades o tratamen- 
to da Quarta Edição para o sistema dê maga 
ritual — que não sara incluido no novo 
GUAPS Magic. Quiro lançamento esperado 
para brsve é à GUAPS Powers. da dupla 
sean Ponch e Steven Kenson (autor de 
Mutants & Masterminds). Este lyro deve 
trazer um meta-sistema para criação gené- 
rica de poderes dos mais diversos fipos, no 
que se espera seja à base para campanhas 
de supers na Quaria Edição 
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| RPE serão voltados para três sziemas: Ação!!! Clovius e 220. 
E Jogos em ambientes hestóricos, da fantasia medieval. ou em remotas eras no passado serão 





Conclave em Ação!!! 


A Editora Conclave passa à lazer parte desta nova fase do RPG brasdsiro. Seus mtulos da 









para 05 sistemas Liarius & D20. Já 05 titulos ambientados no mundo contemporâneo, com | 
armas é equipamentos modemos e tramas aíuais, sergo para 05 sistemas Clavius e Ação!” 


Assim, a linha Crepúsculo — um conário da misticismo moderno, com uma Guerra Santa DR 
Urbana travada do redor da Terra — passa à ser para Ação e Clavitus. O primeiro titulo 
desta nova fas= será Náchod: Cinzas do Passado, uma continsação de Mônaco: Corrupção 
E Decadência, : também a primeira aventura pronta para Ação!!! Além disso, todos 05 EB 
suplementos de Crepúsculo já publicados ganharão, em breve uma versão para Ação!!! q 
no ste httpy/mww.conclaveweb com.br. você podera entrar em Ação”! com as aventuras 
Pergaminhos Necromantes, Misericórdia + Mónaco: Corrupção é Decadência. O Gula dos 

NPLs também receberá uma adeotação completa pera 0 novo RPG de Editora Talsmá 


a” RR Aedo À ( - a grande novidade. Crepúsculo 3º Edição, revisado, aperisiçõado & ampliado, com 
E) Er A” 
k e E a 










lançamento marcado para à Xl Encontro Internacional de RPG. É o primemo Inro-cenéro 
para Ação!!!, contando com novas Classes de Prestígio, regras de Magia, Criziuras e tudo 
D QUE VOCÊ precisa para iniciar uma campanha | 


Crapúscudo SE foi revisado, aperielçoado a ampliado para 05 sislemas Ação”! e Clavas, 
sendo que você escolhe qual vai usar, O fvro básico terá capa dura ilustrada por Mozart Conto 
um dos quadrinistas brasileiros de mahor renome. As Ilustrações Intamas ficam por conta de 
artistas como Alexandra Bar, Bemardo Vera. Birous, Luciano (lovam, Mancel Magalhães & 
E Diogo Veigas 
E Crepúsculo 3E contém informações para iniciar uma campanha de Crepúsculo. com detalhes sobre 
Os personagens, a Guerra Santa e as craiuras que habitam o mundo crepuscular; dez novas Classes 
de Prestigão e Arquédpos. to Estirpes (raças), sendo duas inéditas: duas regras para D uso de ga 
Dadivas e Rituais, regras para a criação de personagens nos sistemas Ação!!! e Clavtus. regras pa 
a ulização de NPCs Anjos e Demônios, = muito mais. 


Para dia crepúsculo utilizando o sistema Ação!!! você precisará do vro básico Açõoll 

















Esilão: d20. e dgraça! 


Após um cno produzindo nefbooks inéditos e com 
ustroções próprios dos mmors voriodos tipos [geenturos, 
subtementos, ortbocks, efc) poro voros sisfemos, q 
RedaRPO onuncio o laonçomento de seu primeiro 
cenório compleis, Legião. 





A Gurtans of Urder, 
aúiiora canaderrse 


Crnodo por Antônio 50 e Leonardo Olverro, Legião é 


uma ombentoção completa para Sistema D20, um responsável pelo Big 
cenónio sombrio de fontasio medieval. Pode ser | Eyes, Small Mouih 
bomodo io mente no ste do RedeRPG [hHp:// | anunciou QUÊ va : 
vn rederpg.com.br) O jançar om RPE dosea- 
Legião tem ilustrações origmois e de artistas E do no animes Neca 


intermocionas, como Sephonie Low, que trobolho poro 
o Words o* the Loos!. 


“E Genesis Evangelion. 
8 Bm ASSOCRÇÃO COM à 
ve! pédo arm MO 
| Ocidente. Serão dors 
Úvros básicos, mo 
segundo semestre. 
Segundo à presdente de empress Mar C Macao, os livros 
conlerso resumos dos apesódios, pers dos personagens, analises do 
cênano é dos lemas Ca Série, regras é flies de personagem, é 
centenas de fustrações colondas (Os volmes sado tes jato pera 
jogadores de RPG qua anto para 05 5 que queram ume boa forte de 
Formação, COMO acontece Com loga à lira de animes da Go0 
À Gxarnians 0º Order É Bnçou vãos putos guias/RPEs sobre 
diversos animes (Trigom, Hellsing Fushig' Fovgl Savers, Temch' 
Muyo! Sailor Moon | sobre a série de romances de fantasia À 
Soog of lee asd Fire, de George R R. Marin (que so este ano) E 
Dos quadrinhos Authority e Stormmealoh, 05 DO Comes 


E CS = 
e 




































Rua Domingos de Morais, 2565 
São Poulo = SP 


Diério: R$ 10,00 

Pora 3 Dias: R$ 25,00 
OBS: Estes volores já são 
de meta entrado! 


UZ Games (11) 6914-6640 
Fonomog (11/3104-3329 
Comix (113088-9116 
Shinozaki (11)3341-7756 
Pela Internet 

una. onimefestival.com.br/loje 


Caravonos ocima de 10 pessoas terão 
omtecipodos e o organizador lerá uma 
comissão por pessoc. Mais informações 
pelo fone:(11/3541-2531 


Exibições em Salas de Clubes 
Estandes de Lojas e Editoras 
Seminários e Palestras 

Fanzinecon (lonzineiro entra de groço "| 
Exposições de Ilustração e Garage Kits 
Karaokê 


Arques ia PRÉMIOS ha 4 
Portidos de RPG 47) 1 Game boy MO 
Gincanas e Muito Mais! —— Arvanced JR 


mais 1 Jogo 
2”) 2 jogos para 





“ Tomeio Oficial NINTENDO e 
Tormeio Yu Gi Ohi 


Tradiftiorg | 
10p: a | | infrat ernizaç ão ste aa EV 
Roteiro | dA MM o pd E reserve sOUs Jorge 
Garage Kits hM é Na A. = , e: ar AD bo É 


ÕBS: Os Inscritos nos workshops olé o dia 
25/06 entram de graça nos dias do curso: 









Ia tê = 
OOBT Eis MENS 


Nintendo * informações, Workshops, Concursos, ingressos: (11)5541-353] oia (foi aaçaa 





Anima Projecl, anteriormente cogitado como 
sendo o primeiro sistema do RPG Anime em D20 
sera publicado agora como DGL, Segundo seu 
criador, Alexandre “Dre man Amy”, à intenção é 
desvincular totalmente q Evro básico do Anima 
Project em rolação à5 normas do sistema D20 
Primeiramente devido no into de que à 
aminentação do projeto não term qualquor ligação 


FR | | | 
MIRÁ IANA 


pasmo EM mts TRF 


com o padrão Dungeons & Dragons. Segundo, [RM 


para tomar o AProjael indepindenta dos trás livros 


básicos de DAD. Sendo assim, o Anima Project 
não será mais em DO, mas sim am Opa Game E 


Licenso, Essa providência fará O Anima agora 
compativel com os Ebudos mais modemos da linha 
CGL, como por exemplo o Ação! D20 Modem e 

Big Eyes & Small Moulh D20 


Us autoras também pretendem negociar com os 
amores de SD&T e Anime APO para produzir 


vorsões do cenário de Anima pari esses E 


sotemas, à exemplo do Tormenta. Anima 
Project protondo ser um produto mullisistama é 
multimídia, não visando somente 08 ls 
aficcionados por AP6, mas também os lãs de 
animes/mangãs e videogames, sendo 0 foco do 


] |] 
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E | 


| | 
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projeto 5eu cenário, e não O sistema de regras. 
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AY ivete CER 
Qge 


“gpa 







al 






ar ” e , q uy = : 
A | “dar es [+ Min 
TE a; E E = a e | 

2: 


s avulso 












” 
i l 
Im | -— 


a 


“Protetores de carás Re cod e impor gi de 


PP | em e novidades : Wi irar onst 


” 4 | E 


ss 


a e. E. 


e 


RUA CONSELHEIRO MAFRA, 246, PATTTITITO CENTRO. FPOLIS, s€ 


TEL+0XX-48-2229793 E-MAIL» DRAGONSHOUSECCENTRALI48.COM.BR 





E 











CCP: Cm, ORETATDo. Com. 








PERA RP 


O guia definitivo para criação de mundos de RPG! 





apso 1E 


18º Bienal Internacional do 
Livro de São Paulo! 





“.. SEM ser detalhista em excesso nem esquecer de cosas Dosicos. 
Tudo na medido exato, e com muito bom humor.” 
Droção Grasi nº dé 





"O mos compito sistema pets ip a 





www.operarpg.com.br 








Além das regras básicas, você encontrara também regras para: 
Armas e Armaduras. Artes Marciais. Poderes Psíquicos. Magias. Mutações 
e Super Poderes, Veiculos e Tecnologias, Qualquer Raça para Personagens! 








programação > NEDA 


IM o 


c00 és TEDO 
D5:00 às 1250 
6 às TEM 
TOCO às TIO 





RO Toco 
11:30 às 1200 
























1200 à EN Seremos Esquisilos, Maluguices e Outras Movidades Auditório 2 
Alexandre K firo 
100 às 1500  Esde papo alfloras: Planos Foluros e Lançamentos Auditório 1 
Editoras Comtizre, Coma. Demon, Devir, Mamicora Talisind a WI 
Oficina Caricatura Erupo Toin' [Trazer materia de desenho) dundiitrio 2? 
bmcio meses de APE Setor de Inscrição 
Padegtra: O Fier do Mundo das levas Convidado Juçõs Aoki (Wide Wal) Anditório 1 
Dficims - Tótmiças mará Waldir Rosário e Cintia Rode! Kendes Outiiters) Aunditório 7 
comcirar cms própria armadura horvesantiter E polcoe.br 
Lista de material disponível no são ou adquirir na hora = R$ 15,00 
Sessão de Autógrafos do lançamento de Livro de CS Brut Stand Devir 
Convidado dersõa Aci Mute Wi) 
O que modo no DED à.5 D3 [Devir Livraria) Mancha 1 
o Demensiração de card games, jogos de tabuleiro e minizturas Stand de Demgestração 
Dao inicio mattos de RPE Sedor de Inscricão 
16:00 às TIDO Palestra: Historia e Filosofia do Ninintso (arte marcia” Auditório 7 
Sansei Jasoo Frettos Meira 
F6cD0 às TO Sa Mes Redonda Spell Brasil builherme Merpos "soe Era) Auniltirão ? 
100 às [100 Marzioma Seuhy - Pesquisa é Tratamento da Nesróflbramatose Muniitório 2 
Fam Clube Érembos I 
190 & I2R Palestra: Como Foncor o Proconcoito Lug Cufturadis Muniliório ? 
T1:30 às 10 Mess Redonda O Processo de Criacão de Cenário de Fantasia dunditório | 
Roberto de Sour Caso e elera Games 
cII0O0 às 100 Este-gono sobre à dusinicão do cartaz do ERPE e arte nara RPE é Canis Munditório 1 
Rogério Fela (Fabrica de Quadriahos) E 
12:30 às 14d) Palestra: O Fartásiico na obra de Moniniro Lobads diitório 2 
Rosana Rios 
bs is Meias bmi Etra Kedko Aniiório 2 
E! Comunicação e Expressão Trazer materia! para desenho 
cod às 1530 Palestra O Futuro do Mundo das Travas Anihário 1 
hmcio mesas de RPE Setor de inscrição 
Sesshs de suldorsios Comidado rsDe Ace) Re Rat) Stand Devir 
Padeiro: Muito além do Banco imobiliário: 4 Frolucão Mace! des Jogos de Inbuleiro Aodfdrio 1 
Ricardo Christie e Fátmo foia 
Palestra: Como Jogar corr Dlviniados Almeandre À Miro diário ? 
& Presença de comsitado dotemacioes! Justino Achitt! culor de Livro de olé + Ba MA 
frnjai, *  Desfis de Fantasias, 
* Live aficis' “Exposicio de Meempao e festa com a participação de Justin 4 gui EPE animado pelo Kink; 
CAS como E mo ABRA (Pas Doesngos de Morse, 2267 - prórimo se metré | | | 
Gasto Dus DE DS Se meio jrábado! 3 porbr das LOG inscrições Smis des esfiras Conciave, Conrad, Devi, Dsemon, Menticara, 
airppEdera ces br Telas) é a 
finos, Eict badmos e Str laes! Livro do ci Brujah | Justim AchPel À e Dress & Ministros: Mage Krmight, Dungeo, ReraClr = Mecimarior 


sencónitro 


Samira dos finmens (Raberio de Saura Causo) Dragões da oie de feverms q 
(larquaret ses é Tracy Boina | 


na 







Rd 





= 


Palestrante Response! 





Dermestração de car games, jogos de tabuleiro e minitoras 

Diciar Meteiro de MI Lourenco Mute 

mec meses de APE 

Merrandi à Mistória: À chave do Mistário a da Magis em O Senhor dos Lados 
Prots.Drz. Ross Lover SF - 

Fessõo 40 | Jaime Cancéis (Loders Cottorsões | 

Meco Esgondz Bementos é Estélica da Made Media E 
Wallace Garradiai [Arkham é , Sérgio Br | 
Crea car Ea OR RE ES 








Tormess Especial de Nermodtr: Desafio 4 Galacias 
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Tipo 2 
R$ SiNl 
35 do mundo de DOM (idem) 
a partir das 58 
Ps 
Tipo Ed cor corís comem 
; ES 5,00 
Para jogadores com om deck Marvel ou DE a inscrição ser R$1,00 
versedo 37! = Sospai-franto vordo = Lemhemo Ferido 
preta branco = Jesôceiro vermundo = Fhisit 
asulbeanço = omni do Gois preto s Lnsdimar 


| Sem deck 4 ceraciericado por ler as minimo É cars daques cor sus be 
E mano Sésico que perz mano dz mesma cor Exmmplo: Seca rulbramco no mm 
mo - 8 canis ármés, 8 cards brascos, | a à plamca 


Data: 25 é NO dé meo padbado c dompço! 

Horária à aartár das OO 

Vegas ES para limes de 02 porficizantes 

Aria RStO,DO 

Mir de oração e gincana [sobre Magic e Bor 

Às 3 malhorcs dquises serão promindias com Magic, vmes former e quadrinhos 
As quipes derem bar um nom é aro” 

— 7 deck tipo 2 para cada participante de equipe 

-— [5 deck éipo 3 só de carts comurs pas cada participante do aquipe 


Date DD e NO de mm do 2004 ixdburdo d dessiago) 
Horaro à partir das EM 

Infemmações “ pro-iesorições 11 1347 S7EZ E! Caco de Camila 
Formato desstor dra? e Slando 

Winperição E 14.00 


Datx: DS é 30 de mano de 2004 [rabado e domingo) 
Nordrer » parir dos 1HDO 
ES 8,00 (no loca) 00 R$ £,00 (pré inscrição) 








Mon sir HA, 
Gustavo de Lacta 
Número do Jogadores: EO 
Bata 29 de maio de 2004 
E Horária: 15:00 às 200 
Local ABRA - Rua Domingos de Morais, 2267 
(próximo as metró Sacta Cruz) 
À Taxa de insériçõão: ES 15,00 


“Truta Rola G&S - Harkey Daviilson 

e Lo — actiom Ensendo RO game Fu Tivotlio & Do HP Fidigo 
Sistema Essgado no Fodge 

| Narradores responsáveis: Mar Panazralo = Walfpack Live = action 
Amero de Jogadores: 3 


Jade Minima: 15 (Aceita Principiamies ) 
Bata PS de maio de 2004 (Sabado) 
Horário: 18:00 às 1500 


Fame 16 9131 = 2704 





tro internacional. Fo; 


apocanpsefgenena/asc 








o Red SU fo 
Marat | a partir das MODO 
“e E e a e et raca 
| as 2006 
Dae DO de a e 20 (tado) 





partir das POOO 
premsemicdes 
fome 21 = E280 ATT do dai: artamoviriorsing com dr 
frade 





moções é 





Faremos 
mid 500 






Bate | o mada a 2 (a 
Norarégo a partir das ih00 

pe E cat FEM? STS cr Cuca ou Cormmito 
Farmato: ge do 
inserção: ES 1a.,00 

Bata 29 de mao de 2004 jnbbado) 

Merário: a partir das 3] 

— ndammações + priinsorições dove 11 47 5702 &/ Capo pu Emma 

Inscrição: RS 15,00 

Datr 3 É de mato de FODA | comingo | 

lecrição: ES 15,00 

Iernaneris e Citsitianiários 

Estr JO de mus de ZUM Jaarmiago) 

fiutr 30 de mas de TOM iseminga! 

Herr: 2 partir das 10:06 

sima: Suiço cem 5 rodadas 

descriçao R$ 5,00 








lado Minima: 13 (Aceita principiantes) 
Ertz: 29 de memo de 2004 (Sábado) 
Horario: 14:00 às 1730 





Fong: 11 44 - 6887 ou 11 5545 - 0874 











Umaivitória para RPG nacional! 
Uma façanha para o Sistema D20! 
E a volta de uma vilã bem bonitinha... 





Um clássico dos RPGs alternativos ganha um livro básico oficial pela Comic Store! 
Monte Cook produz um Livro do Jogador D20 variante! E os nada convencionais 
Reinos de Ferro retornam na segunda parte da Trilogia Fogo das Bruxas! 


Praora DD 
upefanro 

Se já não é fácil ser escritor no Brasã. 
imagine o quão diticil é ser autor de RPG 


Q mercado não comimbu, já que 0 
produto é visto como de asicance limitado 
pela maioria das editoras. O preço tam- 
bém não muda multo: Eros de RPG 
costumam ser volumosos & por Sua vez. 
caros. E para completar, esrstem sempre 
os desconfiados, QUa 58 recusam d atrE- 
ditar qua o produto naciona! possa ser tão 
bom ou alé melhor que O =5irangeiro 


Parã a nossa sorte, O panorama atua: 
é muito mais favorável Mais editoras 
Surjram à mais autores caram as caras 
no cenário nacional, Novos cenários apa- 
recom aqui = ai (como Eguinox, que vocÊ 
confere ainda nessa BOIÇÃO) CONCONTEn- 
do” amigaesimenta com mundos & Sasta- 
mas brasieros já astabeecidos, como 
Arkanun e 3D&T. Mesmo assm, não à 
qualquer um Quê CONSegue perseveras é 
suparar 05 obstáculos na realização Co 
sonho de pudicar seu próprio RPG. Muitos 
desistem, desanimám & trocam seu ob- 
tivo por algo mais reaésia. mais palpa- 
vel... rmais facil 


Não fo esse O caso de Leonardo À 
Andrade e Rogério M Godoy, 03 dos 
grandes responsáveis pao OPERA — 
Observadores Perdidos Em Realidades 
Aliarnativas —, 0 primero RPG genérico 
nacional. a personagens principais da 
mais longe das lutas em nosso duro 
mercado edéorial RPliSdcCO 


do contrário do que os tás mais racen- 
tes possam cmaginar, a festória do Opera 
começou há muito tempo, no inicio da 
década de S0, quando o hobby estava 
apenas engatinhando em nosso pais. Na 
época, era uma aliude comum entre 
mgadores E Mestres customizar 5205 
jDgós, adaptar Suas regras pará menor 
acolher 05 desejos E necessidades do 
grupo. |s59 acontecia desido à própria 
natureza do RPG — que incentiva seus 
participantes a alterar € inventar —, mas 
também pela pouca variedade da tintos 
disponiveis em nossa lingua 


Tanto Lão quanto Rogeno estavam 
descontentes COM 05 sEslemas que - 
nham em mãos. Para eles, nem GURPS 
a nem ADAD garantam à Mexibilidade 
necessaria para mestrar 25 loucas aven- 
buras que finham em ment=. AOS POUCOS 
foram ambos alterando a mecânica dos 
jogos, anecando regras & mudando pa- 
drjes. Surga o embrião do Opera, um 


novo sistema de regras tado sob medida pars 
êncalxar cusiguer fpo de menta, 


Em 1005 quase todos às membros da 
Contraria dos Ubservadores — uma 25500» 
ação de RPEsstas — adotaram 0 Opera como 
seu sistem titular, o palco perfeito para testar 
as núvas regras é à funcionalidade do joça. 


À par dai, segundo 6 próprio L6o, foram 
três mases para montar 6 sistema de criação 
de armas Qualro meses para as armaduras 
Um ano pers 0 sistema de magia. Dois meses 
para poderes psíquicos. (Mo meses para O 
sistema de construção de raças e 
superpoderes, com a Wma versão finalizada 
er janeiro de 1997. Nototal eram IDO paginas 
de regras, é ainda 50 páginas com uma 
aventura-sõo. para ajudar à flxar à5 regras é 
se divertir. Mas, apesar de todo 0 trabafo, à 
prmada estava bem longe de fermunar 


Em busca de divulgação, e procurando ver 
à receptividade do novo compunito de regras 
perante o público APGista, Os criadores 
disponibizz=m o Opera na Inigmet como 
uma versão shareware Qualquer um podia 
conhecer = jogar graiuftaments, AO mesmo 
tempo, os autores tratavam da dar suport 20 
produto com adaptações é cenários — como 
o conhecido » elogiado “OD Mais Longo dos 
Dias”, baseado no Dia D da Segunda Guerra 
Mundial A boa repercussão já podia ser 
notada nós eventos E com enções. 


Em 2000 veio O que parecia sor a grande 
noticia: à Devir havia se eteressado pala 
publicação do Opera. Em meio um con- 
gato ioi firmado entre as paras, E 05 | 
originais foram aníregues para uma ava- 
lação final Em agosto de 20071 o texto 
foi revesado pela editora é devolvido para 
Que as cormeções fossem efetuadas 
Em setembro as correções já haviam | 
sido realizadas e entregues à Devir, com | 
estimalha de que o livro básico seria | 
lançado Garante 0 À Encontro Iniama- 


cional de RPG no ano segainte Cientes | 


da carga de trabalho que 2 editora tinha 


tava que O texto estava deliciente é 
precisará passar por uma nova remsão 


A partir de então 05 detalhes são 
confusos, e fica ainda mais dich determa- 
nar o que realmente aconteceu. De acordo 
com os autores, à Desr jamais deu uma 
expácação satisfatória sobre O assumo 


O fato é que dois anos 5€ passaram, 
o lançamento jamais lol realizado € O 
contrato firmado em 2000 venceu, posst 
bililando que o Opera fosse negociado 
com cuia edilóra. 


E assim ácontêceu. Aproveitando à 
oportunidade, a Comic Siore — que teve 
sua esiréia com O Anel Elemental — 
colocou q livro básico Opera RPG à venda 
durante à recente Bienal do Livro de São 
Pagão. em uma caprichada edição de Capa 
dura, encerrando firmamento e55a trabsio- 
ra tão conturbada 


Opera é um RPG genérico. Um corque- 
to de regras customitáveis qua possibdia 
ao Mestra (aqui chamado de Observador) 
criar aventuras em qualquer cenário du 
gênero. desde uma batalha intargalácica 
alá um duelo mediere. 


Como em GURPS, a criação de 
nagem é feita através da distribuição de 
pontos, aqui divididos em dois Bpos: 
Pontos de Atributo = Pontos de Criação. 
Os primeiros são distribuidos entre 05 
Atributos Principais (que seguem a rece 
ja tradicional: Fisico, Destreza & Indelagãr:- 


em mãos ng Epoca, 05 autores prov- | x 


denciaram por conta própria à | 
diagramação, e entregam o liro | 
compésio em março de 2002. 


Mas em abril viria a frustração: à 
Davir anuncizva que, por próblamas 
de grafica, o Opera não saims mais no 
Encontro Internácional, apesar de já 
anunciado. Aos poucos a história Lo. 
ficou ainda mais complicada. Segundo 
Leonardo Andrade, a editora justificou o atra- 
so alegando esperar uma nova data propícia 
ou um novo evento para o lançamento. Tem- 
pos depor. entretanto. um COMUNÇADO 85 


le e mm E ij E. 
Cro ri = Fl a | ni SR E 
PRIULOCUES ” 





Cia) é 05 Atributos Secundários (Vontade 
Percepção, Mana, Mente e Sorte). Com 
os Pontos de Criação você var adquirir 25 
Caracteristicas (Fisicas, Psíquicas a Re- 
CRES — QUE São mais OU MENOS CÓmo as 
Vantagens e Desvantagens encontradas 
em outros RPGs) é as Habilidades (Fia- 
cas. Psiquicas e Bólicas. que luncionam 
como Perícias) 


A maioria des siluações de jogo == 
resos com dos tipos simples da teste 
: Test da Atributo é fofo quando um 

Ersonagem Ceve ráalizar ume tarefa que 
Paio apenas dele mesmo. Rola-se 
2DS e para obter sucesso, o número 
resultante deve Ser igual Ou menor que 6 
Airimuto, somado aos bônus cu penalida- 
des envolvidas Já o Teste de Disputa é 
feito quando dois Ou mais personagens 
dispuiam uma mesma situação: 2D6 são 
rotados é somados ao Aiributo, mess 
bônus e ponaidades. Quem obtiver q 
mar resultado vence. 


À maioria dos capitdes e regras é 
opcional, porque a grande preocupação 
dos autoras foi tornar d jogo extramamente 
customizável Não se trala somente de 
torná-lo adequado para qualquer 
ambsantação, mas também qualquer estão 
de go (você encontrará caoêulos sobre 
Naga, Artes Marciais, Psigeemo, Armas 
e Armaduras, Super-Poderes € mais) 


Resim, enquanto algumas regras po- 
“dem 5a" aeguadas para =suz campanta 
outras podem (e às vezes devem) se: 
descartadas. Os Atributos Secundários 
representam muto bem isso Mana, por 
exemplo, 50 É usado em cenários onde 2 
maga é importantes, enquanto Mente & 
aplicado principeimente para resolver 5 
tuações envolvendo poderes psíquicos 
Se nenhuma destas caracteristicas estão 
presentes no cenário, provavelmente 
estas dor Atributos Secundários delxarão 


Ainda nesse quesito, são oferecidas 
opções para simplificar Ou tomar mas 
complexo q sistema de combate (com 
diraão a diagramas para determinar exa- 
ane em que pare do como de um 
embasro acertou O golpe do seu querreiro) 
8 para determinar o nivel de realidade da 
aventura (desde o harólco-cnematogra- 
fico == o ultra-rsalista). 


AO mesmo tempo em que este à o forte 
do Opera, também poda ger seu calcanhar 
da Aguies no que diz respeito 20 contato 
Com às iniciantes. Existem vários recur- 
505 Que ajudam o leitor a entender o 
sistema. COMO à aventura-sodo, 05 tópi- 
cos de referência nas margens do texto e 
as Os que ilustram situações de combe- 
ta. Mesmo assim, é diicl para o Mestre 
novaio Ciscêrmir o que é OU não necessário 
para à Sua aventura, principalmente se as 
dirão são ad EM Croóssovers 


malucos como “Praias Submannos Contra 
as Ovelhas Marianas de Duas Cabeças” cu 
algo do gênero. 


Opera exige uma aplicação maior do Mestra 
tanto na escolha das regras quanto na criação 
da ambientação, o que adiciona uma dificulda- 
de para à acaliação do livro — em uma época 
em que sistemas mais simples & com cerários 
prontos vêm conquistando o mentado. 


Por outro lado, os APGistas que adorem 
Criar sus próprios mundos & não aglentam 
mars ouvir falar em D20 vão se deliciar com 
D nivel absurdo de detalhes disponiveis nas 
páginas do Opera. Além disso. tanto à editora 
quarto 05 autores já deram pestas de que 
suplementos sergo lançados futuramente, 
além do material colocado no ss oficial para 
dowrisar gratuito em www. Operarpg.com br 


A dgramação é um tanto comusa, mes 
não chega a ser um obstáculo intransponivel 
Ag dustrações cumprem bem seu papel e na 
maioria das vezes não decepcionam, Alge- 
mas dê superam as expeciaimas, como os 
trabalhos do desenhista Marcelo Braga, que 


também assina à capa. 


A sDlye-capa é a grande inovação trazia 
pela Coméc Store: além de proteger O lho, 
também serva como Estudo do Mestra, com 
as principais regras em seu verso. Primeira 
capa-escudo no mundo, até cade sabemos 
Uma movidade que com certeza deve ser 
copiada por outras editoras em um futuro não 
muto destarte... 


E cerio que com à ascensão do D20 e as 
mudanças ocormidas no mertado desde sus 
criação. O Opera não terá trababho fácil pes 
conquestar seu espaço entre O público brasi- 
lairo. Porém, quem acompanhou a história 2té 
aqui fá deve tér percebido que, se existe algo 
que Leonardo Andrade e Rogéso M. Godor 
não têm, é medo de enfrentar obstáculos 


Upera RPG, Comic Store. 208 páginas, 
AS 43,00 


nar 


esta é 


é a tão amecipada é comentads 
versão altemaiva do Livro do Jogador de 
Dungeons & Dragons 3º Edição escrita por 


Monte Cook, um dos mais conceltuados 
aulores de RPG da atualidade 


Lonsíruido com a System Reference 
Document (SRD) do Sistema D20 & seguindo 
a Open Game Licanse (DEL), Arçama 
Ungarthed é como uma versão ahemativa dá 
LdJ com tipos diferentes de raças, classes, 
sistema de magia, equipamentos e ouiras 
regras. Para seu desenvolvimento, Monte 
Cook opica por fugi ca influência de Tolkien 
iomando as coisas um pouco diferentes. O 
resultado é 2 cenário da “alta fantasia” Diamond 
Throne, usado como base em AU como 


Greyhawi é usado no Ldd. 


Já na inirodução, fica claro que Árcama 
Ungarthad não é para iniciantes: 40 invés 
de tentzr explicar o que é o RPG, o autor 
Dpia por apresentar os temas do imo 
a pumas explicações sobra seu desenvol 
vimento é a inclinação do mesmo para 3 
imerpretação — à que, se tratando de um 
ttudo d20, É uma agradável surpresa 


O primeiro capítulo, “Abiiões*. não 
tem grandes novidades, embora alguns 
detabhes sejam interessames (como ni- 
vels sãos em habilidades conferindo es- 
paços exiras de magias de nível 0). 0 
capo é organizado de maneira mass 
racional, apresentando por exemplo 2 
tabela de Nimite de peso próximo à Força 
e não no capítulo de itens, COMO OCOITE nO 
Livro do Jogador. 


“Ra 


“É mos parte das modifica- 
ões Sesi à aparecer. Não há mais 
Tendências, ou Classes Favorecidas 
Lomo ro suplemento Savage Species dz 
Wizarós qf the Coast, as reçes ago 
possuem “niveis raciais”: com exceção 
dos Fumanos e dos Aunechêd, fodas as 
raças podem avançar em até três niveis 
de classes rata, aumentando suas 
habilidades naturas de raça — como no 
primeiro DD. quando Elfo, Anão e Halting 
funcionavam como classas 


AS novas raças não decepcionem 
porque não São leves modificações das 
raças 60 Ldd, embora não sejam ne- 
cessanamente originais. 


Humanos: não têm níveis de classes 
racial, mas ganhou sua própria tabela em 
um arágo disponível no site da Malhavoe 
Press Em AU, 05 humanos perderam sus 
multciassa “livre” 


Faen: engloba três sub-raças de pe- 
quenos seres fésricos: Loresongs, 
ihnciáras é Sprries. Uma peculiaridade 
dos Fasrs- eles acreditam em gma grande 
sorte de deuses, lembrados em geral em 
horas de granda desespero. Não e asira- 
nho ver Faens retendo para o “Deus das 
Lordas Resistentes” enquamo se pendu- 
ram sobre um abismo! 


Giganlas: eaça principal do canário 
oram responsáves pela destruição dos 
Dramof, raça maligna que dominava € 
Estravizava às leres dos Humanos, Nas- 
jas terras, 05 Gigantes erqueram cidades 
maravilhosas & um vasto e justo império, 
administrado do Trono de Diamante (dal o 
nome do cenánio). Dão grande valor a 
cerimônias 6 mais. 


LHorians: orgulhosos e honrados. 
estes homens-leão protegem suas tribos 
E cêmpos, isolados da civilização. São 
“raça bárbara padrão” 

Mogk: são na vertade humenos que 
escolheram executar um citum para se 
transformar am Gems draconiamos, com 





grande talento para à 
magia Sua Classe raci- 
al confere uma séria de 
a mégicos me- | 
nores, além de desen- 
et um sopro-de- 
dragão de bao poder. | 


Runechild: 

modelo que pode SB 
aolicado a qualquer 
raça, cadendo pode- 
res sobranelurais 
das forças resporn- 
sáveis pela criação 
do mundo. À messão 
dos Aunechid é protagê-lo. U nome vem 
das runas que Surgem em Se corpo. 


Sibeccal: são bestas que receberam 
dos Gigames intsgência à corpos huma: 
núides alravés de complexos PLZ madl- 
cos, Embora 05 (algartes não necsssiem 
mais dos Sibeccai como soldados. a raça 
de homens-chacal ainda acredia perma- 


necer am divida pará COM Seus paronos 


Verrike sábios & inteligentes, 30 uma 
raça de aparência semi-umens cotada 
da poderes mentais especias 


No tergero capítulo, E Classes SuF'- 
gem as grandes diferenças entre Árcana 
Unearthed e o Livro do Jogador. Confira: 


Akashics: podem acessar 0 depósito 
mental coletivo de tudo seniido e vivido 
por qualquer ser vivo. Isso signíica que a 
classe tam acesso a todas às perítias 60 
logo, E pode selecionar treze habdidades 
em uma lgiz de 26 à medida em quê 
avança de nível. Alêm disso. possuem 
habilidades semelhantes ao conhecimeén- 
to dos Bardos 


Champions: guarroiros de uma causa, 
os Champions 30 como peladmos quê 
não se limiam apenas à um código de 
conduta Leal e Ordeiro, Eles podem defan- 
dar qualquer causa (Vida, Morta, Magia, 
Liberdade, um lugar, Uma pessoa...) E 
cada uma ciesece poderes unos. Alim 
das causas apresentadas, Úicas para quê 
o Mestre cre suas próprias Causas iam- 
bém são formacidas 


Greenbond: magos especmésias em 
magia naturl Por serem também espê- 
cializadós na energia posfiva, são dotados 
de poderosas habilidades da cura mágica. 


Mage Blade: são quarmsios usuários 
de magia, cadazes de imbur sua arma 


pessoal com padaras mágicos, e uliiza- 
| como foco pera a execução de podero- 
sos feitiços 


“conbeça No primei 


Magister. lembram magos clássibos Como 
Wertine Genoa 
Seus calados 
recebem atbill- 
dades magaas 
à medida em que 
avançam de ni 
vel, 


Qalhsworn: 

lembram mon- 

Des por não uoh- 

| gareêm armas ou 

armaduras >20 

| guerreiros CONSU- 

midos porte úmi- 

Co ideal, quetardo 

o pósEne 2 O Im- 

possível para al- 

cançar. Parz ES0 

dosenvolvem diTia 

séria de nabiada- 

des marciais, de 

chendo grande resistência fisica, essência 
& magia & QOlpes DOM às mãos nuas capazes 
de destruir o mais poderoso dos OpnpOnames. 


Runelhane: maços especialistas na cra- 
= runas, poderosos simbolos mágicos 
capares de conter grande poder, 


Totem Warrior: guarreiros S0/Vagens que 
recebem à proteção de um determinado ani- 
mai, recebendo podares especias 


Uniattered: 555 como os swashbuciders 
dos fnTDS E filmes CE capa-b-espada 


Warmalns: quemreros quê utigam armas 
E armaduras passadas. neo Se preocupando em 
sa esquivar dos goiDes 00 adversano & mei: 
tando =taques que vam causar grande dano. 


Wilch; usuários ce magia, ganham nabi- 
idades mágicas de acordo com um semento. 
Faro. Mente, Mar, memo à Madera 


O próximo capindo, “Skils”, apresenta 
apoia: algumas alterações. Às pencias 
nutade e Estonder-so foram agrupadas 
sm apenas uma pescia Snoak. Punga Sé 
tomou Sieighi 0! Hand. Sobrevivência fo! 
renomeada para Widemess Survival, e Ernpata 
Arial toi retirada (aparentemente porque 05 
Totem Warriors possuem habilidades s0orana- 
turais para Se COMuNsZar COM 05 AUT) 


O quinto capitvo, "Feats” apresenta mul- 
tas novidades. À promesra delas é a inirodução 
do conceito de Nomes verdadeiros. que pode 
ser vúlizado para causar grande ma (OU 
grande bar!) à uma pess0a, caso uia O 
nivel O personagem 
recebe dois talentos Ele tem à opção da usar 
Lim ne es para saber seu Nome Verdadeiro, Ou 

je escolher qualquer outro talento moral 
caso opte pela seguada opção, O personagem 

se toma um Unbesnd é fica som saber seu 

Nome Verdadeiro. O proldema é que este 
negao é - pré-requito para Gue UM 
personagem possa ser Ressustiado . 


Os talentos são diididos em quatro 
categoras: General Feats (03 talamos 
padrão). Talents (50 pocam ser compra- 
dos no primeiro nível), Bem Creation (Gri- 
ação de llens) é Caremony (representan- 
do poderes obtidos após a participação 
em um determinado rêiai) 


No capitulo sais, “Equipment, O auéor 
introduz um boa idéia: modelos (templales, 
para armas. São apresentados 05 Moda- 
los “Dire” (aspinhos, lâminas sermilhadas 
e ganchos aumentam o dano da arma em 
+2 mas translormam-na em uma arma 
exótica) é Devanian (o peso da arma & 
dividido pela melada, mas eia passa à ser 
considerada exótica), dem de obra-prima 
(que aqui também É considarado um 
odio). Também há espaço pára aigu- 
mas armaduras exbticas 


As regras estão em “Playing the 
Game”. o sétimo capindo As regras do 
livro são bastante és à SRD. AS prince 
pais movidades 5ã0 2 incisão de Hero 
Points, pontos obtidos quando O persora- 
gem executa alos heróicos & utilizados 
para obtar búnus em jogadas de ataque Cu 
ações cinematográricas 


A forma como se morte também foi 
alterada: em AU, um personagem não fica 
necessariamênta incompcana 20 Chega 
a O Portos de Vida nem morre do chegar 
& 10 Tudo vana de acordo com Seu 
bônus em Constituição. Agsim, um perso- 
nagem de Cons 17 thónus de +3). cara 
inconscienta &0 atinge = PY & 5Ó mor 
rerá se chegar a =17. 


O sistema dé maga é uma versão 
reformulada das regras do LdJ. Cada 
coniurados possui slots de magia por dia 
E megas conhecidas. de forma seme- 
lhanie 30 Feiticeiro. Us sts podem ser 
uifiizados para “Ecer” nÓvOS paúrões 
mágicos: é possivel irocar vês Siois DE 
magias de primeiro nível por um stat de 
magias de segundo, ou um siot por dos 
do nivel anterior. Além disso, muitas 
magias podem ser “aumentadas ou d- 
mingidas"- uma magia de 5º nivel pode sa 
lançada como 6º para ter seu clero 
ampéado, ou lançada como 4º para eledo 
reduzido. Esses efetos não aletám ape- 
nas dano, alcance é OUiraS variáveis 
muntes magias funcionam de formas com- 
pistamente diferentes quando seu poder 
é aumentado ou damárusdo 


Finaimente, existem templates que 
podem ser aplicados as magias, altéranco 
ainda mais seus efeitos Um êxemplo é 
Guerra. que pérmite afetar muliplos = 
vos. Para se adicionar um modelo à um 
magia, é necessário um talénto, norma 
mente obtido alravés Ca talemios cermo- 
niats. Os talentos metâmágicos ainda 
funcionam nórmaimante 


&s magias propriamente ditas em AU 





Sao dmidicas em Samples, Complexas e 
Exticas Todos es conjuradores podem 
usar 25 Simples, mas apenas 05 Megisters 
E Greenbonds podem usar magias Com- 
plexas (embora outros usuários possam 
bbler acesso a mágicas Complexas atra- 
vês da compra de um talento). Nenhuma 
Classa Clerecê acesso às Emblicas; É 
necessaro que em talento específico 
seis comprado 


De modo geral. 25 magias de AU são 
mais fracas que as apresentadas no Ldj, 
C que é razoável, visto que podem ter seu 
poder sumemtado através das combina- 
ções de talentos metamágicos, modelos 
E aumento diminuição de níveis. Magias 
Exúlicas, porém. costumam ser bem po- 
dernsas — chegando, em seus niveis 
mais arançados, a malizar com algumas 
magias de nivel épeco 


à qualidada do material de Arcana 
Unearthed é indiscutve!, e a dedicação de 
Monte para tormá-lo sua maior obra até 
Então Merece aplausos. Seu grande mé- 
ão, porém, está em elevar 0 Sistema D20 
d um novo patamar, provando que é 
possivel fazer alterações substanciais 
Sem “estragar O sistema. 


Graças à sua estuivra modular, é 
possivel transfenr os elementos de Arcana 
Unearthed para Dungeons & Dragons & 
boa pare de seus cenários, mas multas 
VEZES 550 val og muito trabalho do 
Mestre Os três intros basicos de D&D, 
mesmo que utilizando Groyhawi como 
conano padrão, lendem sempre à uma 
abordagem genérica — enquanto Arcana 
Unearthed tem ums forte ligação com 
Diamond Throne Assim não se trata 
Simplesmenta de incisr talentos cenmo- 
Atáis, nomes verdadeiros ou magias 
customizávais am um cenário: E neces- 
Suio grado trabalho para que todos 
Esses sementos consigam coexrstr fora 
do cenário criado por Monte Cook 


Embora à capa em particular não 
anime. aarte da Arcana Ungarthes como 
HH é padrão da Malhawor Press, apresenta 
alia qualidade. Ouiro ponto a fem da 
adora E o layout adotado gm seus fvros: 
claro, direto & com o testo bem distribuido, 
pyitando designs mas “arrojados” ou 
fundos com dustrações, que quase sem- 
pre atrapalham a iefora 


Arcana Ungarihed - À Variant Player's 


Handbook Malhavoc Press, 256 págl- 
nas, US 20,95 


= E 
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É fato que, antes da Licença Aberta 
020, editoras o aulores brasileiros do 
RPG fin&am muito mais dificuldade em 


Colocar seus produtos no mestado. Nos des 
de hoje basta saguir algumas regras, Colocar 
um selo, & produzir seu próprio cenário, 
avemtura Ou Suplemento compativel com 
Dungeons & Dragóns. 


Muitos no Brasi se beneficiaram do seio 
020, desde editoras já existentas alé novos 
talentos. las menos empresa tem explo- 
rado tão bem 3 Licença — e conquistado ses 
espaço ém tão pouço tempo — que a Jambô 
da Porto Alegre. Outrora uma hoja de jogos 
começou de forma modesta, traduzindo ttu- 
los D20 import=dos como Backdrops: Panos 
de Fundo E Além do Véu. ambos simpi=s E 
baratos, Mais tarda viria sua primeira linha 
regular de titulos, à séria Quintassência 
inros sobre as raças 6 classes básicas de 
fartasia. E agora à Jambô não apenas 
imeste no nacional Equinox [COM uma aven- 
tura já publicada. & um livro básico a cam- 
não), mas também em um dos melhores 
cenerios importados dos últimos tempos: às 
Reinos da Ferro. 


Publicados nos EUA pela Privatees Press, 
2 inha kron Kbgdoms oferece aos togadores 
de D&D um censria bem diferente da tantasa 
mecieval tradicional, um mundo mais som- 
bro. de ctldades escuras, tramas sinistras a 
segredos sujos. (Os reinos humanos vivem em 
mes à miséria e guerra, os anões são rigidos, 
E 05 ellos são reclusos. À mágica é restrita, 
mas a ciência é mais avançada, proporcio- 
RanSo armas Ce fogô & engertms a vapor É 
um mundo à besra de uma revolução industria! 


Este mundo está sendo apresaniado » 
brasieiros na forma de irês aventuras, A 
Trilogia Fogo das Bruxas. Sua primeira parte 
A Mais Longa das Noltes, foi nçada nó amo 
passado durante a Dragão Fest Agora a saga 
contínua em À Sombra do Exilado, proporci- 
orendo mais misigro e investigação densa 
para jogadores maduros. 


A mstória? Tudo começa em Corvis, uma 
mportante cidade de Cygnar. o mais impor- 
temia dos Reinos de Ferro. O lugar É aparen- 
temente atacado por Alexia, uma jovem 
tembceira que comanda mortos-vivos 
as O Qua parece O simples ztaque de 
gra via contra uma população inocen- | 
LE =scpnde 5 Ds temíveis — como | 
Dio GE ini É ps sovemiantes da Cidade 
quesmaram a mae de Alexia na foguei- 
re, acusada de bnmxaria. Sena ela | 
resimente culpada” E qual o papel da | 
poderosa espada mágica Fogo das 
Bruxas nessa trêma? 


Ha primeira Etnia svériura. 
Alexia CONSeQue Se apossar da espa- 
Ca para realizar se) plano, que envol- 
vê um rival. Agora 05 avenioraros | 
devem colrer contra à têmpo E con- 
tra a fúria da jovem teiticara, em 
duração a um famtastico templo da 
davsa Cyriss, à Donzela das Engre- 
ragens. Neste templo feito de má- 


quinas fantásticas, dizem as lendas, é 
possivel realizar uma reESSUIMAIÇÃO per- 
leila, pestamente O grande objetivo de 
Alexia. Mas O templo de Cyriss quarda 
bem mais que o poder sobre a vida é 
morte; Em seus cormedoras estão pode- 
r0505 segredos mágicos dos Risinos de 
Ferro. segredos que ameaçam o próprio 
desimo da nação de Cygnar 


Além da averbra propriamente dita, 
aste Lhro Dols olersce um panorama geral 
sabrs as nações dos Reinos, novas Egas 
para armas de fogo, e novas creia 
de forma similar ao Livro Um q SE 
concartrava ná cidade de Cores (Corvis, 
Lygnar, Cytiss... tudo aqui começa com 
“7 e sous PMs 


Reinos de Ferro oferece para D&D dh 
Clima totalmente crerente da 
Tólkiensana, com “heróis nbides E 
“vddes” com molwações fores. A are 
interna transmite esse sabor com serfel- 
ção, E as Capas São magnílicas. Quando 
d Sage eslivor CcONCnda — anta No 
sagundo trimestre deste ano, diz a editora 
—. teremos uma des maiores é melhores 
aventuras disponirees em lingua portu- 
guesa E QUE Sejam apenas 05 primeiros 
títulos sobre 05 Renos de Ferro 


Mas mesmo que você não tenha à 
Ihtenção de começar uma campanha in- 
teia em um novo mundo, À Sombra do 
Exlado poda ser jog=és comô uma aven- 
tura msódeda — MEEMO que VOCÊ não 
tenha ido o Livro Um. Sem divida uma 
boa aquisição pára suas compras durante 
O primo Encontro internacional de RPG, 


A Sombra do Exiiado, Livro Dois d'À 


Trilogia do Fogo das Bruxas, 64 páginas, 
R$ 15.50 








Mais do que você 
imagina. 





% LIVROS DE RPG E AVENTURA 
x CARD GAMES xr MINIATURAS 
| x PLASTICO MODELISMO de HQs 
| kr ACESSORIOS PARA RPG 
de MESAS DE JOGO NA LOJA 
d ENVIAMOS DARA TODO RID DE JANEIRO 





Na você encontra os principais 
sistemas de RPG nacionais e importados, os 
últimos lançamentos e os melhores cardgames 

e jogos de estratégia. 
Tudo com c 3 


Inscreva-se gratuitamente como cliente da 


e participe das promoções 
exclusivas V.l.P. 


Se na sua regiao não tem loja de RPG, 
a é a sua melhor opção. 


Vendemos para todo o Brasil 
Envio dos pródutos pelos Correios 


(0xx47) 9993-2176 





à aventura para 











Tenho cermera que fee fa MOS SENCOCHON AdÃO ATTROS 
| Dem algum lugar, mas o cenário de ToaMEnTA 
teme frio com uma reunião com mei aparta- 
mento, Rogéro Saladino, PM. Trevisan, c cu 
E uma gruta branca, SEM SAMI; ITUDCA VT quislquecr raro pars 
dar nome a um bicho que NÃO vem quando rucê chama 





Naquela tarde, após musta conversa, derermiramnos ae 
caracrerícticas principais de Arton. Decidimos que precisa- 
va ser mm crundo de fanttsia modiera! “padrão”, com tudo 
que o géncro necessita — guerreiros, magos, cifos, dra- 
góes.. —, más também com muitos diferenciais, SU 
própria personalidade, seu próprio sabor. Nada de goi. 
Nada de gloriosa cidade des elis Nada de reino orental 
Nada de pecromeante épico como vilão principal Nada de 
“rasor mago de mundo" esto Merdin / Carmdado E lemisisaer. 
Lima sempestade profana armesçando o mundo. Colbliniides 
e or como ameaças maiores. Codblins € MUDOTILOS CONTO 
personagens jogadores Sumo-sacerdores. Em Mercado 
nus Nuvens. Lima Academia Arcana. 


E chegamos à cidade principal FomsorTEN READes fem 
sua Faterdecp, DescosTANce tem sos Palarthas Cortimonte 
haveria umas grande capital no Reinado de Aron, mas 
resciresmos que — além de ser a maior cidade conhecida — 
ela reria alguma outra característica especial, marcante, 


O Trevisan sugeriu uma grande estátua, COMO ds 
Arginautas da Terramédia ou o Colosso de Rhodes da 
Antiguidade. No corasto, Cle quera um guerreim imenso. 
ENararalmente, esse connéntário rendeu piadas sobre suas 
prefeséncias sexuais, pelos amis seguíncos. ) 


O criador do jogo Tous Rarpes disse uma vez: “se vom 
passar horas olhando para a bunda de alguém, prefiro que 
seja uma mulher bonita”. Assim masceo Lara Croft. 


“Edo, seco tivesse que smorar crnhaixo de Luma estatua 


gigante — eu disc —, preferia que fosse vma res Bones * 


Assim nasceu Falkarna 


Ou nem tanto. Acordar pela manhã c reruma deusa nua 
sem divida é abro cspocial, mas proporcionar puma bela 
paisagem pão era única razão pars fer vma estátua giganio 
na capital, Haeria rammbém tazões narmativas, O próprio 
enistério de sua existéncia. Quem construiu 2 estátua” A 
quem ela pertencia? Quem é a mulher que parece fançar os 
braços ão céu em desespero? 


Responder essas perguntus deves 4 uma decisão radi- 
cal que carta a Aron uma peculiandade inédita com relação 
a outros cenários: Vilkania, a própria Deusa da FHirmanitade, 
teria sudo eranafoemada em pedra como castigo por algum 
crime cometido. E só podera ser ibertada quando um grupo 
de heróis pudesse vencer um grande desalio. 


Os detalhes você ju combéc, ou ra conhecer logo 
mts. Mas a razão principal de aprisonar nossa deusa é 
nnrro simples. Valkana é 4 2rquedpica dama em perigo. À 
donzela indefesa. À inocene a ser safra. 


Assim, com sev célebre monumento suplicante, a 
própois capital do Reinado simboliza o espirito de Toamen- 
ra Um mundo umesçado, necessitado de feria, Um 
mundo com opormunidades para aventureiros. E so pan: 
runviciade poe ser mudos, mais desafiadora en cornpens: 


que salvar uma depsas 





Quanto ao desafo propriamente dita, desde o começo 
sugerimos que seria uma masmeoma. Afinal, TORMENTA 
sempre foi assumidamente inspirado em Duncrons d 
Daicons — “MASHORRAS e dragões” 


NO HRICAD ITNEINO= 


- o . 1 


cmarmims apenas que Do incorior da estária divisa tum labirinto 
errivelmente perígoso, € que mma vez vencido permitiria 
dos heróis biberiar a deusa cativa, Mestres mais ousados 
ralvez tenham mapeado esse labirinto por cotta própria e 
pesado Cr suis Campantas. 





Muda relotamos Cm tomar a cmiessna decesdo, não apenas 
devido à «ificaldade envolvida, mas mambés porque Bavis 
sínulos mais importantes a produzir. Mas, um dita, feriaros 
que faré-lo. Otrecer sos RPGistas, os vendadeiros heróis 
gue povoam Arion, à chance de salvar sus sais cólcbre 
donzela em apuros À LaERTAÇÃO DE VALEARIA. 


Esta aventura ado sera sido possivel sem « trabalho de 
Maury “Shi Dark” Abrea Este talentoso desigoes chasou 
nossa atcição so mapear “O Abfsmno”, ama Masmaarra 
existerde no reino de Bicicteio, e apenas firetramene cxpócada 
em O Reevado — disponibilizando-a na Internet corno um 
Tormenta que produzia. Diante do desafio, Mary mapegu 
as dezenas de masmorras gue formam o Labxirimo de 
Valkania, o cambém determinou grande pare de suas cratu- 
ras errames e seus Guardiões. Ele fez quase todo o trabalho 
duro, deixando para ns q paro divertida: dar colorida, 
personadidade c charme & história. 





A Eirexráção DE Fark é essencialmente, unia 
aventura de exploração de masmora — ou “dungeon 
cravil”, como chamam os reteranos. Não sé enganem 
quanto a isso. É notúrio o precanceiro de alguns RPGistas 
com relação a esse tipo de aventura, então recomendo que 
NÃO « joguem. Quase ndo aqui SE MesuNme d& PASCOFIEI 
corredores, enfrentar monstros, pálhar tesniros é passar 
para 4 masmorra seguinte. Simples asso 


No entanto, forentar histónicos e modrações para Cada 
personagem ou crianara importante — bem como descrever 
os CERÁMOS ES s de cada mastunta c explicar sus 
“ecologia” — fo! ustia das cofsas mais conpolgantes que dz 
pos ditimos tempos. O resultado é, em minha opinião, um 
ambiente de pago cxtremamente nico e errvolvente, CO MAIS 
mistérios c contos que muitos de possos trabalhos amteri- 
ares. Exceto talvez por Ho v AFENGER, Cria É até apora nossa 
reitor foismiria de TORMENTA. 


4 natureza planar das sitsmorras, à ranedade de 
aparentes, o futo de que cada trecim! tem suas puúprias 
caracienisticas.., tudo faso fiz Con! que a aventura seja iosiga, 
sessões nos mesmos itunes, futando contra os AMSmOs 
monstros errantes — muto pelo costrária. À cada avanço, 
o cenário sore uma mudança radical As condições armíner» 
cais radar. Os adreraidos mudam. Algumas classCa € raças 


são fáírorecidas, outras prejudicadas. Além disso, sendo O 
Labirinto formado por muttas “inini-masmorras”, é ideal 


pera grupos que jagam semanalmente. Cada trecho pode ser 
PENCIdO CIT UIT cu dias moles de Jogo. 


Quanto so grupo de heróis, penso que a escolhs das 
classes dere ser festa com muito cuidado O Laburnio de 
Talkaro oferece condições extremamente vanadas, sendo 
exsencial que os aventureiros retas à endximo possivel de 
babibdades. Falhas é à Deusa da Humanidade, € à mais 
nuircanio camcreristica dos hermanos (cin termos de jogo, 
pelo mesmos) é sua adaprabibidade, sua versatilidade. 






Em grupo met, cósm quaro membros, vai Peuttir 
mais peter v menos raredede. Minha recomendação 
pessoal é: um lutador pesado (guerreiro, bárbaro du Mos- 


Ee) um paladino ou paladina/clérigo, um mago ou fertoci- 


ra, é un tudo bardo. Caso 2s regras da Esição 3.5 cstrraro 
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sendo empregadas, recomendo ferremente que um persa 
agem pertença à classe de prestigio Mvstic Thentge — to 
conpuradors capas de lançar ciqpéas arcanas c divinas. 
Prefira magos a feiticeiros, pois um grimório vartado será 
TO 


Em grupo de cinco membros terá menos poder € mais 
fralmilidades, Neste caso cu indicaria um furados pesado, mem 
pafsdiso, um clérigo, um mago e um ltrdo/bardo. O 
ETEpo Com cérrera frecassará sem pojo meros um conpurador 
dreaão e um divino. Quanto à raças, é melhor er dois cu 
três fumanos e dais semihurmanos, sendo vm elo cu 
falling & um amido cu meto-ore, 


Eledtrir as masmorras foi divertido, mas o antes E o 
depois Fon ainda melhor Era preciso rcapresencar a fuxninia 
de Valkara, sus estátua e sua cidade para sis pegraeliareis £o 
Mesre — frade esta ATE, ado crime muntos titmios 
alicras para DA&D, não expe qualquer ouro produto além 
dos dirros básicos. Ou seja, você pode jogá-ls mesmo sem 
qualquer cobecimento sobe o cenário de FomMiNTA, pois 
tenda a informação peccssiria está aqui Claro, o sabor será 
emutro elos pata cm fãs, mas qualquer grupo de DD pode 
uiar pela Jibertiade da deusa. Esperamos HLESTITT Que sta 
areríura fambém sirva cosmo Sarmeistra” para quem avínela não 
usa Arroo como cenário de campanha. 


No conto introdu nino “A Maror Armibição”, a deusa troca 
suas ltrras palseras com Khalrryr, o Deus da Justiça, antes 
de receber sua pena. Lima hestória curta, ias revelador, puts 
cxplica os verdadeiros mocdivor para a cxsstóncia do Labirinto 


E Thdatra que Falante ndo é 4 Dersa dy Arestnipdio CEPE EEMNTRA.. 


No er noses intenção repetir agu' qualquer marcrial 
já peubilicadeo, mas fzemos wma exceção para os clérigos e 
paladisos de Falkaria: moda mais adeguado que um servo 
da deusa esteja entre seus Liberadores Regras completas 
fita Estes PCrsSONADONS dparecer nas proinwiras páginas. 
Em seguida remos a história da condenação da deusa 
incluindo detalhes jamais sorelados em qualquer outro 
titulo —, a descnção completa de sus estatua, a natureza do 
Latrininro o as formas possíveis de alcançá-lo. “A Busca por 
Alana, prustilicada na revista Tossenta fó, funciona como 
profundo para esta história mas não é totalmente necessária. 
O Mestre pode levar seus aventureiros para o Labirinto de 
Antimheras Mrranefras, Seja COM OU Sem a presença do sacer 
dee Hennedl Kalamar. 


No fim, ups vencer a batalha fEnal (contra um adrer- 
adro, mo mrnimo, surpreendente), chega o momento de 
recompensas os Libertadores — como os herdis passam a 
ser conhecidos. Este último capítulo explica as mandanças 
ProvOCadas PO CODÁNO, 45 POSSÍVEIS FOCOMPEDSAS pará 04 
heróis (desafando os sonhos pus Jfoucor de qualquer 
personagem jugador.. | Cc uma nova clase de prestigio: o 
Cavaleiro Libertador, membros de uma ordem formada Jogo 
apos a Dberração da deusa, De fato, o dirro PinreÃo D2) será 
cronologicamente posterior a esta dvestura, apresentando 
Ds demses e servos de Falkara após soa libertação. 


Desnecessário dizer, Rogério “Gu 2 um guemeiro de 
18 nivel” Saledico serve muto trabalho para tomar esta 
hnistrirra perssirel, Ainda que 0 próprio Mary 
renha preparado as estatísticas de numero- 
sos Polls e monstros, falavam muitos 
mate pars completar o desafio. E eu mal 
posso descrever à expressão cansada em 
seu susto cada vez que co dizia aleo como 
“apura cu preciso de vm Drainmesuro com 
Progressão mixima". 


Para este título, preferimos adotar um 
vital rats tradicional, fagindo um pouco 
do “estilo manga” tdo fasiliar aos fas de 
Tormenta. Portanto, igualmente nital foi à 
trabalho dos dustradores Anderson e Luir 
Eduardo, que ofercecram ambos trabalhos 
fantásticos. 


O resultado final é cu acredito, = rrator 
aventura de RPG iotalmente produzida c 
purbdicado mo Brasi), pars o D20 Srstem ou 
qualquer qutro jogo, com ES péssimas. E 
Par dd PEpUAdaA MaPOr FINASFTINOEEA, DCr- 
dendo apenas para Às Rúivas pe UnDERMOtN- 
TAM orador fabiriaro de Fogcorrex RrALMS, 


We COraDro, dt shader qualidade deste 
firro não cotá cmo sus quantidade de core- 
dores, ciliares e monstros. À LIBERTAÇÃO DE 
Fargatis não é apenas sabre rastejar por 
Elsa é sobre o sonho de uma 
Sobre o destino final da 


FIL ESTArTars, 
dei srnbrica, 


humanidade. 


Paris Valkaria, Pouco antes de sos con- 
demação, diese a Khalmorr: 


“Nida fiz os humanos sponas para viver 
apocitados perante os desses. Eu cs fiz para 


superá-los.” 


FALADIENO 




























































Introdução 


A Libertação de Valkaria É uma aventura para 4 2 6 
personagens enmre 11º e 15º nível, totalizando não mais de 
bi) niveis de personagem. É essencal que este teto não seja 
ulrmpassado, Pois 0 206550 20 Labiemeo de Valkama não é 
permitido para grupos e/ou criaturas com ND acima de 
certo limite, O Mestre pode reajustar a aventura para níveis 
mais altos, mas dificilmente para níveis mais baixos. 


É indicado que o grupo contenha o maior múmero 
possível de humanos, = pelo menos um cléngo de Valkaria 
Também recomenda-se que O grupo reúna a maior vane- 
dade possível de habilidades (se possível representando as 
classes gucrreiço, mago, clérigo e ladino) para zumentar 
suas chances de concluir a missão. Em certas etapas, a 
presença de po menos um conjurador arcano ce um dr 
Do será de extrema apoda. 


Histórico da Aventura 


Duzante Cras, 08 vinte deuses que formam o Panteão 
de Aros coexstram cm relativa harmonia. Fm assim 
até 4 Revolta dos Três, quando as divindades Valkara, 
Tilliano e o Terceiro — aquele cujo nome jamais deve ser 
dito outra VCL = tentaram tomar o controle do Panteão. 
Eles foram detidos, capturados e punidos por Khalmyr, 
o Deus da ] USEÇA. 


O Tercoro foi profundamente enterrado em algum 
Ponto SOCECtO de Aron, e maunca mais lembrado Tiulann, 
povado de scus poderes e sus sanidade, pode ser encontra- 
do rias ruas da capital como um mendigo lovca 


Valkaria, a Densa da Ambição, recebeu o casipo mas 
pecubar. Foi transformada em uma pgantesca estárua, 
condenada a permanecer em meio à vastidão do conanen- 
te nURte até ser encontrada e salva por seus seguidores. 


Cs séculos passaram, os deuses 5º voltaram para seus 
assuntos, Co mundo dos mortais seguia seu coro No 
continente sel, Lamnor, contlitos entro reinos antigos re- 
aca m na Grande Baralho. Os perdedores foram cxia- 
dos € partiram para o norte em caravanas, onde encontra 
cam a estárua da deusa. Maravilhados, reconheceram a 
figura quase esquecida de Valkánia € acertaram suas boas- 
vindas. Erpueram a seus pês uma grande cidade, que tera 
o mesmo nome da Deusa da Humanidade e seria no futuro 
o centro da crvilização — enquanto às terras nanvas do 
sul cram arrasadas pela Alianca Negra dos Goblináides, e 


devastadas por monsios. 


A partir da capital Valkana, 05 humanos conquistarem 
o continente e formaram o Reinado, à principal arca povo- 
ada de Arton. Mas os clérigos da deusa perceberam lago que 
seus poderes desapareciam quando se afastsvam demais da 
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é lembrada ou teconhed- 


estitua — a própria Valkaria não 
da além das fronteiras de Debeon, o remo-capetal, Darante 
longos anos ninguém soube à nesposta pari o misterio. 


Ninguém exceto Gellen Bnighestaff, 0 samo-sacerdo- 
te de Valkania. Pois apenas a ele foi confiado o segredo, o 
vesdadero destino de sua amada deusa: ergoendo imensos 
braços sos ctus em busca de salvação, não estava apenas 
uma estirua — mas sm q própria Valkara, prissoneira € 
indefesa! Em seu intenor, encerrado em em semiplano, 
havia um labirinto mortal, No dia em que esse Babinnto 
fosse vencido, a deusa estana brrc, Valkara teria sua po 
Da restaurada e voltana à ser celcirada em mda Arton 


Carregando o terrível fardo ão longo da vida, Bright 
stafí cáru doente é faleceu sem ver seu sonho realizado. 
Mas à segredo foi passado adiante para Hennd Kalarmar, 
seu sucessor como o novo sumo-sacerdore. Embora aim 
da jovem, caberia 4 ele encontrar heróis valorosos o bas 
tante para realizar a maior de vodas as missões: a Eberta- 
ção de Valkara. 


Sinopse da Aventura 


Os heróis entram em contato com a verdade sobre à 
estátua de Valkasa co bbirinto em seu intenor. Eles desco- 
brem que, vencendo o labirinto, o desaão proposto há sécu- 
los por Khalmyr terá seo vencido c a deus estará Eivre. 


Para isso, o primeiro obsticulo será descobnr como se 
chega 30 Labimnto de Valkaria. Ainda que Arton seja um 
mundo densamente povoado de aventureiros, ranissimas 
pessoas sabem sobre eua camtência Menos ainda foram 
capazes de entrar no latinnto, € mngaem munca retoritos. 
À entrada É possivel apénas em certas condições. 


Uma vez no Labirinto, o: herórm devem passar 
ware masmorras — cada uraa claborada por um dos vinte 
deuses. As masmorras são habitadas por feras E monstros. 
c ficam cada vez mais desafiadoras. Algumas chegam à dt 
tão perigosas que à própria sobrevivência de seres vivos 
desprotegidos em seu intenor é impossivel Este é de fato, 
o mais pengoso labinoto visso por mortais. 

Quando a última câmara for anngida ca deuss Eber: 


da, Os aventureiros terão conquistado seu lugar 
maiores lendas do mmultvorso. 


Valkaria, 
a Deusa da Ambição 

As seguintes informações sobre Valkana, sous cler- 
gos € paladinos já constam no lero bésco Tormenta 


DD), mas estão sendo reprodazidas aqui para que o joga 
dores tenham a opção de jogar com personagens servos ds 
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deusa. À história e regras correspondem ao periodo antes 
da aventura e, portanto, antes da Ebertação de Valkana. 

Outros Nomes: atualmente VYalkana não é meconhe- 
cida como deusa em outras parres de Arton, portanto não 
term QUIPOS PONTES. 





Descrição: existe alguém responsável pela eterna 
satisfação e descontentamento dos seres humanos. Ou 
trora uma das mais importantes divindades de Arton, 
Valkaria concedev 205 humanos a ambição — seu maior 
defeito e também sua maior quabd: 


Assim, Valana é nda como a deusa da ambição, da 
conquista é da evolução, mas de um modo positivo El é a 
patrona das grandes expedições, descobertas e aventar=s da 
raça humans Fos adequado, portanto, que os primeiros 
exploradores vindos de Lamnor encontrassem uma imensa 
estátua da deusa esperando para recebé-los em Arme. Al. 
guns também pensam que'a chegada de Lorde Niecbkng, o 
enomo invensor, teria sido arquitttada pela própria deusa. 






de. 










Contudo, apesar de sua importância nO panteão de 
Aron, atualmente Valkana tem miluéêncis muiro menor 
que outrora: +6 existem seguidores desta deusa ra cxtade 
de mesmo nome. Seus clérigos são raros é não gozam de 
grandes privilégios fora das fronteiras da capital Quanto 
mais distante da capital, menor a crença em Valkana Fora 
do reino de Deheon muiros até duvidam que a deoss eos- 
ta; para eles, Valeria é apenas o nome da cidade que 
dbriga à estátua 













Valkarna tem 2 aparencia de uma mulher 
cxubetante, perto de 26 anos, com longos cabe- 
bos lilases, À estárca da cdade mostra a deusa 
seminoa, com desenhos em lilãs serpenteando 
sobre o belo corpeç nos templos, imagens meno- 
res mostram a deusa em trajes diferentes — petra- 
tando o caráter de Valkaria, sempre descontente e 
semptc er austação. 


Motivações: Valkaria não é considerada a 
deusa da ambição por acaso, Seu prande objeti- 
vo É levar os seres humanos, seus protegidos, 
1 dominação total de Aron — e quaisquer 
outros mundos que existam Mas estranha: 
mente, quanto mais 2 raça humana avança, 
mais a deusa Valzaria é esquecida 

















Isso na verdade aconteceu após 3 Revolta 
dos Três Dcuses — Valkarna, Tilkann co Tercel- 
o — contra o testo do Panteão Todos foram 
derrotados € castigados. Mas o justo Khalmyr, 
por entender que a ambição 
faria parte da natureza 
de Valkaria é que no 
tando cla cra bos- 
Íosa, decretou que 


Es tena um cao 









go mais brando: 
mesmo trunsforma- 
permitido a el= conser- 
var seu lugar no Pertrêo 
como deusa da houmani- 





















































dade e ser lembrada por seus seguidores, mas apenas nas 
procmedades da estátua. Os outros dois deuses, por dutro 
fado, foram cotalmente esquecidos. 


Avratar: quando andsvz sobre Aron, Valkaria surgia 
sempre como uma bela mulher — mas jamais usava duas 
vezes a mesma apartncia. Contudo, não há registros de 
qualquer manifestação dela Dos últimos séculos como es- 
tátua, Valkena não É capaz de projetar uma forma avatar 


Relações: embora tenha despertado 3 piedade É 
simpats de muitos deuses, Valkaria ainda é uma prisio- 
neira “cumprindo pena” por ordem de Khalmyr. Ela vivo 
em estado de dotmenda, quase incapaz de se comunicar 
Cod 04 outros. 


Tendênida: Caónca c Boa, 


Tendência dos Devotos: qualquer 
Crenças dos Devotos: apenas estar vivo não has- 


ta. Vemos para a evolução, desenvolvimento e con- 
questa. O progresso é o objesivo final, a missão para 3 
qual 03 bumancs existem. Qualquer melhoria é sempre 
bem vida. 
Servos: clérigos, paladinos. 
Dwsninios: Bem, Sorte, Guerra, Proteção. Viagem. 
Poderes Concedidos: Arma de Valkana, Coragem 
Total, Fúria Guerreira, Habilidades Lingúisti- 
cas, Imunidade Contra Ilusões, 
Obrigações c Restrições: até que 
a deusa seja livre outra vez, clérigos de 
Valicaria não podem lançar magias divi- 
nas além das fronteiras do seino de 
Drebheon (mas seus Poderes Garantdos 
funcionam normalmente). No entanto, 
eles só recebem metade dos Pontos de Es- 
periéncia coemais quando pamicipam de 
aventores dentro de Dehoom 
Areas de Influência: burma 
nidade ambição, evolução, con 
quEsta, aventureiros. 
Simbolo Sagrados = estârua de 
Vilcara, cu ses ferxas entrelaçadas. 
Arma Preferida: maça ou 
manual pesado (Desbravador), 
Cores Significativas: verme 
tho, púrpura. 
Lema: “Se todos fessem feli- 
ze COM O que tem, ainda esta- 
ramos vivendo em caremas!" 













» Clérigo 
| de Valkaria 
Valkaria é a Deusas da Ambi- 
ção Deusa daquilo que mais des- 
táca 2 taça humana das demais — 
seu eterno descontentamento, sus 







mterminieel hesca pela evolução, seu desejo de ir mrrais 
lonpe c voar mais alto. Ser humano é munca estar satistetro 
com aquilo que se é ou se tem. 

Valkaria é também a Deusa dos Aventureiros, aqueia 
que impele os heróis 4 vencer desafios e atingir grandes 
objetivos. Portanto, os sacerbotes de Valksris são aqueles 
que melhor representam o déngo aventureiro que acóm- 
panha grupos de herbis. 

Embora quase ninguém no Reinado saiba, a deusa 
Valkaria se encontra atuslmente presa na famosa estárua 
que fica ns capital do Reinado Uma vez que quase mn- 
mém reconhece Valkaria como deusa tora dos limites de 
Debeon, arrebanhar mais eis não é fáci. Os clérigos são 
próibidos de usar magia para rs Além disso, vale lembrar 
que um clérigo de Valkarna mespera Outras crenças € não 


vai chatesr contnvamento um devoto fel de outro deus. 


O clérigo de Valkania pende parvo de seus poderes quan- 
do viaja além das fronteiras de Deheon. Ainda assim, seu 
grande dever é justamente levar a palavra de Valkaria além 
desses Emis, onde à devsa fo esquecida. 


Paladino de Valkaria 


Alguns paladinos são meto-eltos ou meto-ores (que, 
apesar do nome, têm mais caracteristicas humanas). Exts- 
tem tambéro os anões paladinos de Khalmyr — uma exce- 
ção compreensível, uma vez que O Dicus da Justiça é tam- 
bem o Deus dos Anões Mas, apesar de rodo, a imensa 
maioria dos paladinos são humanos. E Valkana é a deusa 
da humanidade. 


Depois dos paladinos de Khalmyr, os paladinos de 
Valkaria são 05 mais numerosos em Arton — e também os 
mais obstinados, aqueles que melhor representam a deres- 
minação e espirro aventureiro da raça humana, Eles bos- 
cam aventura tão apaixonadamente quanto buscam just 
ca. Quanto maior o desasão, quanto maior a dificuldade da 
missão, mador será seu desejo de participar 





Infelrrmente, da mesma forma que ocorre com 0 de 
cigo desta mesma deusa, o paladino perde parte de seus 
poderes quando ulrrapassa as fronteiras de Deheon. E 
dessa forma cle demonstra sua bravura, aventorando-se 
em terrás distantes mesmo quando isso reduz suas forças. 

Todos os paladinos de Valkaria trazem na placa po- 
toral, escudo cu Hlâmula a imagem da estárua de sua deusa 


Servos de deuses do Panscão de Arton seguem regras 
diferentes a respeito de Poderes Concedidos. 





Cada servo de um dos deuses do Pamcão receche um 
Poder Concedido granzzamente, no 1º nivel. ()s demais 
poderes disponíveis para ele podem ser comprados nor 
malmente, como se fossem tuentos comuns, 

Por exemplo, um clêngo humano de Valkaária esto- 
he no 1º nível o talento Coragem Total graturtâmente, 
sinda tem outros dots talentos para escolher (um por ser 
bumano, um por ser um personagem de 1º nivel). Ele 


>! 


pode-comprar os talentos pormais apresentados no Less 
do Jogador, ou então optar por um ou mais Poderes Lom- 

cedidos disponíveis para clérigos de Valkania (Arma de 
Valkaria, Fária Guerreira, Habilidades Lingaisocas, Imu- 

nidade Contra Ilusões). Os Poderes Concedidos também 
podem ser comprados mais tarde como talentos ganhos 
com aumento de nível. 


Poderes Concedidos para servos de todos 05 vinte 
deuses de Arton são vistos em Tormenta DBO, À seguir 





a 





estão apenas os Poderes Concedidos para déngos c paladi- 


nos de Valkara. 


Arma de Valkaria 


Pré-requisitos: capaz de usar magia divina, ou de- 
tectar o mui como habibdade de classe. 

Beneficio: graças à versatilidade dos cléêngos desta 
deusa, você recebe Foco em Arma em qualquer arma à sas 
escolha, desde que tenha pericia com eszs ama, 


Coragem Total 


Pré-requisitos: capaz de usar maga divina. 
ficio: você é totalmente imune 20 meda, mag 






Especial: esta talento não afeta fobias raciuis, como 
o medo de altura dos minotauros e centauros de Aros 


Fúria Guerreira 
uisitos: capaz de usar maga divina ou de- 


tectar o mal como habilidade de classe, bônus base de 
ataque +3 ou maior. 





Beneficio: você pode, uma vez por dia, invocar ums 
fária idêntica à Fúria Bárbara. No entanto, 20 contriso 
do que acomtéce com a Fúria Bárbara verdadeira, seus 
bónus e cumero de utilizações por dia não melhoram com 
aumento de nível, 


Especial: cstc talento pode ser compeado TEUS VE- 


zes para que a fúria possa ser invocada mis vezes por cia 


a Es | - - e e 
Habilidades Lingúísticas 
Pré-requisitos: capaz de usar mag divina, ou de 
tectar o mal como habilidade de classe. 
Benefício: você pode usir a magia Compressão 
de Linpuagess livremente, como uma habilidade extra- 
ordinária. 


Especial: para servos de Valkana, este talento tus. 
clona apenas para idiomas humanos. 





Imunidade Contra Ilusões 
Pré-requisitos: capaz de usar maga divina, cu 
detectar o mal como habilidade de classe. 


Beneficio: você recebe um bónus de +A em testes 
de Vontade contra qualquer magia da cscota Tlhusão. 
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O que define um conório de RPG? Normalmente, 
temos um mundo, com suas coracheristicos a conceilos, 
que serve de pono de fundo pora os aventuras de milhares 
de personagens. Esse mundo é tudo o que Os personagens 
pagadores conhecem, e no que baseiam suas aventuras, 
suas crenços a suas vidos.. 


Mas o que acontece quondo DOIS cenários de RPG 
se fundem em um só? Quando dois mundos, com flosofos 
e conceitos diferentes, entrom em contito? 


Esse é o conceito por trós de Egumnsoal 


Egumç é um cênário formado por dom mundos 
distintos, Volaris e Rex, que devido o umo cotástrote lorom 
unidos de forma mistenoso. Um poderoso e estronho 
fenômeno destruiu metade dos mundos, resultando num 
gigantesco mar de lava e uma infinidode de passogens 
iubtarráneas, levando de um mundo à outro, À priméira 
dessos possogens foi descoberio por um explorodor de 
Volaris há olguns anos e deu inicio a uma sêne De rotos 
comerdiois, acordos diplomáticos e contitos indesejóveis. 


Volons e Roxx têm histórios, cirimoções, cosmo: 
logiaos + raças completamente diferentes, o muitas vozes 
essas corocieristicas não são compoliveis, À descoberta 
de um “vizinho indesejóvel” foz os habilonies dos dois 
mundos questionorem suo existência e seus pontos de 
visto, afinal tudo o que so conhecia fos posto à provo, Será 
que Volors e Romi estão prontos para o que está por vir? 
Será que VOCÊ está? 


Esto ombientação duplo fez sua esiréio no aventura 
Reveações, publicado sob a Licanço Aberta D20 porao jogo 
Dunoróea & Desgoss — o que você tevo chance de conlorr 
no Desddo Bray. 101. Você vai vor agora uma pequena 
omostra do que estó sendo preparado por seus oulores, O 
Ligo Criativa, poro o cenário de Egumor, Conheço agora 
um poucomais sobre os principois resnos de Volons.e Roxy, 
e dindo uma novo e semocional classe de preiligio; o 
mortal Espodochim Sedho, ii 


O Projeto 
Equinox 


O Proucto Equinos visao cror um 
novo cendnode fantasia para à Sistemo 
D20, unindo conceitos trodicionois e 
clássicos a elementos inovadoras e olu: 
ot, Groçõe 06 RPG, você porticporá da 
torma vivo e dinâmico da criação deste 
cenário, conhecendo seus personagens 
principais, visitando cidodes, derroton- | 
do inimigos, enhim, vivendo os aventuros 
inosquecives que influengiarão direto- 








mente no destino de Eguinox. Codo leltor/jogador vai não 
só interagir com o mundo, como tombérm lazer porte dele. 


O primeiro posso deste projeio foi o aventura intro- 
dutório Equinos: Reveiações, lonçodo pelo Editora Jambô. 
Nesse livro, Os personagens jogadores participam de um 
mamento marcante da história de Valoris e Ram, olém de 
conhecer alguns personagens que serão bosionie impor: 
fontes no futuro de Equinos. Não vamos revelor maiores 
detolhes oqui paro não estragar à surpreso de jogodores 
2 Mestres, nos bosta dizer que esses acontecimentos terão 
repercussões profundos em ambos 08 mundos. 


oo denso de vwutor o site mA, OQUINOXEFpO,E 
para saber às últimos novidades sobre o PRIETO pensa 


O WBundo de Valaris 


Voloris é um mundo múgico, ropleto de crroluras 
fontásticos e lugares estronhos, onde a luta etemoa entre 
o Bem e o Mol direciona a vido de seus habitantes, Heráis 
corojosos e valentes lutam pora manter o paz e o unidade 
contra os forços das irevos que ameaçam à futuro dos 
Reinos do Luz. Em Valaris, o conceito de Bem e Mol é cloro 
e definido. Não Rá desculpos ou “pontos de visa” porá 
pusfificoratos cruéis ou vis. Às forças dos trevos oguardam 
pacientemente aqueles qua iniciom suo longo e torluoso 
jormodo em direção 00 abismo, 





Todos os homens, onima:s, crioluros e olá mesmo 
deuses são onentodos pelo luta elemo entre os duas 
divindodes maiores: Yonidar, o Senhor do Luz, e Nalok, 
à Deus do Escuridão. Os Reinos da Luz lutam dianamente 
poro manter 04 forços dos Terror dos Sombros longa de 
seus hobitontes, num equilibra fênue que pode ser rom- 
pido o qualquer momento... Os prindipois remos do 
Voloris precisam agora se adequar às mudanços gerados 
ico interação com oc estronho mundo de Raxx, oo mesmo 

Ê tempo em gue não podem desviar suo 
otenção dos inconsóveis à persistentes 
forças das trevos 


Trancas 


À grosso comodo de neve que 
| eternomente cobre o extremo norte do 
continente nomeia essa termo habitado 
| porhomens fortes a impulsivos, gigan- 
tes selvogens e trolls que se orrastom 
pelos covernos e tuneis em busco de 


Revelações: a 
| primeira aventura 





corre humono. Seu principel reino, q Sigurmio, foi formo- 
do no possodo entigo de Valoris quando o lendário herói 
Sigurd “Mochodo de Botolho” unificou os treze tribos 
nómedes do norte e expulsou cs gigontes paro 05 monto- 
nhos. Os bárbaros sigurmornos são um povo famoso tendo 
pelo suo coragem quanio por suo ogressiadode, repre- 
senlados muro bem por deus ossustodores guerreiros 
berserkers [homens que se utilizom de umo fúrio 
incontrolável poro se tornorem imbótméis em combate). 
A dao nos Terros Broncos é cificil: além dos constantes 
gtogues dos trolis e gigonhes, os sigurmionos precisam 
enfrentor também o clima sempre impiedoso e os otaques 
dos musferiosos e imprevismers guerreiros conhecidos 
como Volkyrios. 


Vá | OT 


Nos onos negros que se seguirom à Cotástrofe, foi 
o Reino de Válor que monteve aceso o chomo do 
esperonço e preservovos volores de honro e de corogem 
tão necessários poro o reconstrução do mundo arrasado. 
Conhecido principalmente por suos ordens de covolei- 
ros, ém especial os Covoleiros da Alionço, Vóálor liders 
os esforços -dos Reinos do Luz contro os forços dos 
sombros. Suo brihonte copitol de torres qHos e broncos. 
Volório, cbrigo o frono do Rei Aendre Mojorian, “e 
justo”, que govema com sobedoria os ducodos e baronaios 
que compõe o meior reino do continente. Empenhados 
diretamente na luto constante contra as trópas negros dos 
s0mõros, 05 querresros volorienos são os que mais tor- 
Irbuem (E se s0crificom) nésso guerra sem fim, indo onde 
quer que sejom necassórios poro enfrentar as forços do 
mal. 


Os Tfiícinos Feéricos 


A resto de Vólor joz o misterioso região 
conhecida como os Reinos Feéricos, umo | 
tero mágica de belezo incomporável, 
mos tombém seduioramente pergoso, 
Formado pelo gigantesco floresta de 
ár-Mel, lor do cidadela perdido dos 
eltos, Tir-Sindeill, e pelos Monto- 
nhos Froteodos, onde morom os 
onões de Coer Torod e os elos d 
negros de Tir-Mogog, o loco! é 
Evtiodo por viojamées e corgvonos, 
temerçsos dos poderosas energi- 
os misbcos que permeiom o lugor, 
& dos eternos contidos entre seus 
remos. O Senodo Anão porece 
estor em luto constante contro os 
forços de ellos das trevos do Re: 
Erebôr, Do mesmo tempo que 
age como um abado desconf- 
ado do Ronho Timel e sucos N 
ropos esmeroldo de elfos do À 
luz. Existe também o presen- 8 
co considerável de gnomos, 
ciclopes e dos onmolescos DE 
fermis nos tarros próximos 005 
Reinos Feáricos, Gsm como 
inúmeros postosovonçodos do | 
reino de Vólor, que odminis- 
trom informalmente os regiões 
qem um governante definido. 
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O fervilhonte comércio do Mar de Aço, O maior corpo 
de águo míemo do continente, atror navegadores hábeis 
e espodochins oudozes, assim como pirotos terríveis e 
songuinçientos. As cidades litorôêneos enfreniem mois do 
que aperos inirigos de negócios é dasputos comerciais, 
mas fombém a ameoço constante de navios das Terros dos 
Sombras, de bárbaros finos vindos dos montanhas e de 
ataques de emborcoções ilegais prontos o pilhor e destruir 
am busco de ouro é rqvezas. As federações de comárcio 
tentom regulorizor e protegor os lucrativos rotas morii- 
mos que Egam o norte 00 sul do continente, mas também 
servem como fórum lute entre às govemadores de portos 
tamesos como Vionna, Contofo, Florin e Porto Neutro, 
Infelizmente paro eles, tombém é no Mar de Ago que se 
localiza à impenetrável lho do Crânio Negro, entro dos 
mais violentos é cruéis soqueodores dos águas. 


Ciria 
Éso região já obrigou uma majestoso crilizoção, 
mos hoje se resume o um aglomerado de cidodes-estodo 
que lutom poro sobreemver numo terro devastado e esque- 
ado, repleto de ruinos cssombrodes, feiticeiros loucos & 
inhos do enigmático povo-cobre. A Tina já foi o maior & 
mais poderoso império de Voloris, se estendendo por todos 
as direções e dominando os reinos vizinhos. Apesar de ser 
apenos uma mera sombro desse possodo, O região sobre- 
vive, séculos depois do terrivel Cotósirofe que, segundo 
contam os mois sóbios, serviu openos paro jogar o última 
pó de lero sobre o sepultyro de um reino que jó estovo 
em omplo decodêncio. Entrefonto, uma glória não toi 
roubado do velho Tina: o luta de glodindores Apesor 
do situação deplorável, os estôdios continuem lotados 
de especiadores sedentos por songue e rolêncio, um 
foto estrotegicomente encorsodo pelos rers-socar- 
dotes, interessodos no poder de ópio que os 
combates gladioloriais exercem sobre à povo. 


O Califado de 
Zoom A dba 


Também conhecido como "As 
Dunas do Sul”, “OQ Deserto de 

Akhmir”, ou simplesmente “O 
Colfodo”, o península sul 
de Voloris se destaco por 
seu povo exófico, adodes 

fabulosos construidas 

entre 05 oreios infindá- 
ves e múmeras crialuras 
mágicos soldas de histórias con- 
todos por geroções. No verdade, o 
Colifodo é openos o nome do governo mais 
importante desso região de cultura rico e 
? diverssicodo, hobtodo por nômades do 
| deserto, fanáticos rsgiosos, donçorinas 
encontadoros, guerreiros sonios e lndrões 
habilidosos. Os soldados do Coldodo são 
homens valentes, rápidos o determina- 
dos, que durante muito lempo mantive- 
rom os forços dos trevos presos no Estreito de 
Axnir, mesmo conte dos derrotas e do perdo de 

muitos cidades. Além do omeoço dos tropás 
- dos sombros, os hobrontes desto terra 

E 





o Ta 








escoldonie oindo têm que enfrentor os moquinações dos 


gênios, ordens de ossossinos religiosos € 05 misteriosos | 


tempestades de arsio que ostolom 05 Cunos do sul. 


fis Cerras das Pombra 


A região conhecido 
como Às Terros des Som- 
bros & um lugor devastado El 
2 sem oo, cujo vegeloção 
& clima fovorecem apenos 
aqueles que 5E regozijam no ' 
sofrimento. O solo óndo e com- 
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Elio de 
Tir-Sindéll | 


zo é morcodo por montonhos e PK ' 
formações vulcôricos (mudas em 
constome erupção! formando um | 
grande deserto de fuligem e desespe- 
rango. Mesmo cssm, há aqueles que prefe- 
rem habiar os Terras dos Sombras, pos há 
muio tempo voloram seus corações para as 
trevos de Nolok, o Deus do Escuridão. Cidades 
sinistros e mojesiosos se misturam às sombras de 
templos mocabros que se espolhom pelo região 

Este é o lor dos crués orcs, dos violentos hrolls, de 
humanos tão corrompidos quonto eles e doqueles 

que não so mos considerados “seres vivos”. Sejo 

no topo do imponente Costelo Brckenhell ou nos 


cidades lrorâneas infestados por piratas e ossassmos, os | 
habitantes dos Terros dos Sombros têm como objetivo 


openos o desiruição e O conquista dos Reinos do Luz. 


O Mundo de Raxx 


O mundo de Roxx possui uma fustório ontga e 
misteriosa, forjodo por inúmeros guerros, pelo magia e 
pelo coos. Em Ra, nenhum bem é imeculodo e nenhum 
mal & absoluto, Tudo é baseado nos escolhas Thos nudiy- 
duas que prociamem o si mesmos como heróis E clara que 
o Bemeo Mal continuam masindo, mos os linhos entreeles 
são mães tênuves e o mundo está cho de lons De Una. 
Muros vezes, uMo guerra de conquista contro um povo 
tido como bárbaro e ameaçador pode ser matmroda por 
motrosmesquinhos, e os solhradores de uma região muitas 
vezes são vistos como invasores pelo próprio população 
que esperom libertar. 


O mundo de Roxx nunco conseguiu FE recuperar 
completamente do Cotóstrofe. Além do destruçõo. de 
metade do continente, O eveM'O CovsoU o morte do divim- 
dode conhecida como o Guardião Supremo, que junto com 
seus ercontos frosa umo mensagem de póz e lummoaçõe 
paro seus fiéis. O fenômeno gerou também o decogêncio 
do poderoso e Srênico Império de Rox, o subsequente 
tragmentação dos reinos do redor e o surgimento de umo 
novo potência, a Dinasho Celesfio!, A descoberto de Volorts 
olém do Mor de Lovo troz novos jogadores o esse tobulsro 
coótico e torna oindo mais aceno o futuro de Roo. Cobe 
dos lideres e herós (ou viiões! de cado noção dehrir seu 
papel nesse novo cenório... 


O Império de Tax 


O maior e mois poderoso governo do mundo oindo 
é o mulenar Império de Rex, um remo que já controlou 
proticomente todos os terros conhecidos. Apesar do forte 
golpe cousado pelo Cotésirofe, que obolou o rigido 
estruturo imperial e frogmentou os regiões sob seu domi- 
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mio, o Império oinda luta pero marte sua hegemonio 
sobre 05 povos conquistados. Controlado pelo 
temido Conselho Impeno!, um governo pora- 


“a | “ tmilitor formado opés o more do úlhimo dos 
s “A nr 


grandes imperadores, o Império de Rm é, 

co mesmo tempo, amado e odiado, sendo 
responsável pelo proteção do memoria 

dos povos do mundo e pelos maiores 

— atrocidades cometidas por 
seu controle firônico. 
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Muros povos enxergam 
o Império e suas legiões imer- 
renóáveis sempre em guerra 
É le recrutando mais homens) 
FP como o único força copoz de 
praservor o cultura e à sepuranço 
no ombiente extremamente hostil 
+ oo seu redor, enquanto outros pra- 
forem monter suo independência & 
o considerom openos mois um mimigo 
itoleez o pior deles) o ser enfrentado. 
Mesmo com os movimentos seporctsios 
que crescem o coda dia e os forças de 
resistêncio que se espolhom pelo 
4 submundo de svos próprios codes, O 
império continuo sendo q maior r8s- 
quicio de ordem e poder supremo no devos- 
tado e coófico mundo de Ema. 


A Dinastia Celestial 


o No norie de Emo, qusie umo emitoção 
ss ancestrol moldodo por nuas milenares de 

Hduminoação interor, operieigoomento do Cor- 
po es espirito do indivíduo & de comunidade como um todo. 
Com uma sociedade rigido e trodicionaíisio, a Denostia 
Celesto! recentemente rompeu com o Império de Rox 
prometendo uma novo ero de por e prosperidade o seus 
habitantes e réinos vizinhos. 








Mos com à ascensão do Rmnho Alma do poder, esses 
objetivos forom completamente distorados e umo ombi- 
cioso componha de dominação, que muitos consideram 
mais songrento que o empreendido pelo Império no 
possodo. foi iniadoa. Usando o legidode inquestionável 
dos temidos tropos de Kenzoshins [combotentes que em- 
punhom os grandes espodas kenson paro golpes precisos 
e devostodores| e Hokhons Iguerreiros-felticeros que 
derróiom seus odversários com golpes rápidos e magias 
mortais), o Dinosto Celestial se espolha por Roxx, conquis- 
tondo e tomando os ferros 00 redor, impondo sua «oniaode 
sobre os povos que se ochovaom Irynes do controle impenal. 
Nam mesmo o sobedoria dos antigos feicairos e dos 
monges Zm-Toi é copoz de convençer o Roinho o abon- 
donar seus planos da exponsão. 


O Grande Deserto 


Esse deserto de vento, creo e rocho é implocóvel com 
aqueles que tentam ctravessá-lo ou simplesmente vrvêr 
nas suos proximidades. Além dos constentes tempestades 
e dos grendes loperos que habitam seu vosto território, 
dizem que algumas irbos musleriosos conseguiram comer 
o desero e virem em olgum lugor do seu menor, 
otocando invasores menuios. O único posto de crrizeção 
nessa terra hostil é o Cidode-Estodo de Khar, construído 
s0b o sombra de um imenso e ancesirol Zigurote de 








obsidiano negra, cujo origem é apenas sussurroda entre 


aqueles gue sabem a verdode. À cidade otro: mercadores 
e oventureros dispostos o exploror os recursos minergis do 
Grande de Raxx, assim como todo fpo de escória 
que não encontro lugar no resto do continente, 


Aquele que já foi um dos maiores reinos de Rm hoje 
permansce dividido, Durante os primeiros Companhas de 
Exponsão do Império de Roo, muito antes do Colésirole, os 
fortese orgulhosos orks virem seu reino ser dividido, fogmen- 
tado e, em certa porte, onesodo DOS reinos imperiais. 


Duos regiões permo- A 
necerom firmes como bo= |" 





























luartes da glória dos orks o DE 
e everntunimente força- Ciclope Ranger 


rom o reovo dos fropos |. 
imperiais: Boklo-Primus, 
que se estende do gigpn- 
tesco e imponente Portão 
dos Ossos olé os pântanos 
do sul, e Boklo-Gor, que se 
espolho pelos montanhas = 
altiplonos gelar 

mo sul de Rox. Os orks são 
considerados os maiores e 
mais resestentes qguerrei- 
ros de Rox, copozes de ol- 
conçor O vilório mesmo nos 
situações mois improváveis. 
Suas cidodes são verdodeiros |) 
porgisos pore oquelas interes- 
sodos em eprimorar seus co- 
nhecimentos nos artes do guer- 
ra, desde que sejam copores de 
atendor cos alhos volores de hon- 
ra e habilidade exigidos pelos | | 


acodemios mulitores, 


Se existe um lugor em Foo co- |. 
paz de cterrorizor oté mesmo o mais |* 
corajoso dos guerreiros, são os Seivos | | 
da Névoa. | 

Com suo vegetação extremomen- | 
te denso e uma misteriosa neblina que | E 
parece confundir os forusteiros, este é o 41 
lar dos sidhes, umo roço de enigmáticos 
QUGrmeiros que se movem como os s0m= | 
bros e otocom com uma velocidade vart- 
ginosa. Além disso, 0 mato está repleto de plentos corni- 
“Orós, insetos venenosos, Onimais monsirvosos & seres 
estranhos e improváveis que não deveriam existir mem 
mesmo nos mais terríveis pesadelos, 


Mesmo com todos esses perigos, o região é muito 
cobiçado por suas infinitas riquezas notusáis, que atraem 
muitos prroios e exploradores, sedentos por ervos soros & 
onimois exólicos (muito valorizados nos reinos mars oo sul). 
Entretanto, 2 gronde maioria dos invasores não vive muito 
para contar suas histórias, 2 que contribui bestonte poro o 
or de mistério que envolve os Selos da Névoo. Tentar o 
sorte nesse lugar é um jogo mental e da poucos vencedores. 











Apesar dos mulios guerros que o mundo de Ra 
testemunhou, umo região permenece proticomente 
toco: o Floresta de Titária. Subestimada pela meiscia 
dos exércitos invasores é erroneamente considerado um 
abro fácil pelos estrotegistas mais brihontes do mundo, o 
foresto de órvores oãos e resistentes sempre foi vitorisso. 
liso graças à ogilidode & às táticos de guerrilhas do roço 
dos duendes, um povo pequeno de pele costonha conhe. 
odo por suo incrível ogilidode fisico e mento! a gosto por 
Desohos e enigmas. 

Hobitando adodes construídos nos copos dos árvore: 
& sé mesclondo à próprio vegetação do lugor, os duendes 
460 copazes de rachoçor até 04 embrcdos mois bem ormo- 
dos. Eles conseguem se movimentor facilmente por vios 
glevodos entre os Órvores e podem otravessor grandes 

extensões de ferreno sem precisor tocor no chão. 





== Mesmo asgm. Titário está longe de ser um poroiso 
Te no terro: os duendes trovem uma botolha irtermo 


secuior com és grolks, uma roça inimigo e 
iguolmente hobilidosa em botolhos florestas 





| Com aq reveloção de outro mundo 
olêm do mor de lava [conhecido em ambos 
| os mundos agora 
At como À Fondal, Vo- 
Md lons e Roxx vivem 
1. hoje umo fose da des- 
" cobrimento é incer- 
sf ftezo. Quando os ci- 
- p dP cotrizes deixodos 
| 4 pelo destrutivo even. 
F , “to conhecido como À 
| Cotástrofe começovo o 
se fechor, o notico do 
exrsiêncio de outros ter- 
ros veio paro obolar pro- 
| tundomente o conhac- 
F mento que ombos os mun- 
dos possuiam do universo. 
| O tênue equilíbrio dos 
dois lados está ormeoçado enseos 
olianços começam o se for- 
mer, para o bem ou pero o 
e mol. Codo reino e roço 
encontro novos aliados le 
novos nimigos!). Magos e estudiosos de 
ambas os mundos tentem explicor os motos 
da misterioso conjunção enquanto estudam o bros 
fenômeno conhecido como “Efeito Eguinox” que mistura 
Gindo mois 05 duos realidodes. 

Quais raças vôo se olior? Quais reinos vão guerrear 
entre si? Que consegõêncios podem surgir do unido dos 
dom mundos? E prinopolmente, porque Roxx e Valeria 
foram unidos contro suo vontodeê? 


Por enquanto, os respostos paro estos perguntos 
permanecem no futuro. Coberó oos brovos heróis de 
ombos os mundos descobrir o verdode! 

dejo bem-vindo o Equinox! A verdodeiro aventura 
começo aqui! 
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Previerv Especial* Nova Classe de Prestígio 








Os misteriosos Sidhes, tombém chamodos de Guer- 
reiros da Návoo, habitam os distontes Selvos da Névoa no 
Morto do Roxa. Esse povo possui umo sodedado extremo: 
mente lschada, governada por um conselho semi-religi- 


oso de “Profetas” que espera uma devoção quase cego de 
todos os seus súditos. 


Om Sidhes são ros e determinados é poucos vezbi 
dão vazão o emoções e impulsos. hso não quer dizer que 
não possuam sentimentos, apenos que dão mais volor à 
racionalidade e estrotégia, Esso filosofia foz com que 
muitos individuos de outras roçõe Os vajóm como orrogan- 
log o onlipóticos, mes os Sidhes oponos proforem não 
desperdiçor palevros e atitudes à não ser que sejam 
extremamente necessários. 


Fisicomento, são magros e esquios, é sua pala é mudo 
escuro, quasa do cor de grafia, sem vorioção entre os 
individuos. Os cobelos são quase sempro negros e usados 
longos (com algumas exceções). Os olhos, Do contrário do 
resto, são claros e sempre coloridos, As taluogens são um 
elemento cultural entre os Sidhes e uma forma de ore 
bastonte difundida a desenvolido entre eles. Por isto, 
quase todos os Sidhes possuem O corpo coberio com 
desenhos feitos de fintos coloridos especiais, de modo que 
algumas refletem luz, outros brilham levemente no escu- 
ro. Asimogenstotuadas são sempre formados por compli- 
codos desenhos tribois e sem significado clgum paro 05 
membros de outrós Poços. 


Os Espodochins Sidhes, como são conhecidos às 
membros da elite dos “guerreiros do névoa”, musturam 
os movimentos imprevisíveis de umo donça veloz com os 
golpes rápidos de suas lâminos chodas. Dizem que esse 
astilá de combate tem movimentos derivados de antigos 
danças rituais, que erom reolizodas quondo os Sidhes 
adorovom deuses sombrios durante os Eros Ancestrais; 
danços que culminavem no socrnhcio de uma vida, 00 
final da bailado... 


Passadas os Eros Ancestrois, 05 Sidhes feram desan- 
volvido os danços desses obomináveis nugis 
em uma complexo e mortal arte morcial com 
duas Lâminos Sidhes. Não se sobe 00 certo se 
os lendos têm algum fundo de verdade ou fe 
forom inventados pelos próprios sidhes poro | 
cousor meda nos seus adverários. 

Rongers são Os personagens que mais 
rapidamente conseguem ocesso à esto closse 
de prestígio. No entanto, tombém é comum | 
que o Espodochim Sidhe se origina de querrei- E 
ros, lodrbes a bordos. 


Dodo de Vida: dO 


Pora se tornar um Espodachim Sidho, | 
o personogem deva preencher todos 04. 
seguintes erntórios. | 


Raça: Sidhe. Em outros conóros de E 




























ATENÇÃO: para usar esta 
classe de prestígio, você deve 
estar familiarizado com o 
Livro Do JogaboRr do 

Dunazonse DRAGON, 


m 


campanha, substitua por uma roço semi-humono morcial, 
relativamente ofostoda de grandes centros cmilizados. 


Bónus Bose de ÁAlaque: +ó. 


Perícias: Acrobocia 3 graduoções, Aluoção 3 gro- 
duaoções. 


Talentos: Ambidostro, Combater com Duas Armos, 
Aculdode com Arma (Lâmina Sidhe; vejo adiante] é Foco 
om Arma [Lâmina Sidhe). 


Aa perícias do closse de um Espadachim Sidhe ja a 
habilidade-chave para coda perícia) são: Acrobacia [Des], 
Adestror Animais (Cor), Áries da Fuga (Des), Atuação [Lar], 
Bletor (Cor), Covolgor (Des), Equilibrio (Des), Escolor 
(For), Escornder-se (Des), Furtividade (Des), Intimidor (Cor), 
Natação (For), Observar (Sab), Oficios (Ini), Ouvir (Sab), 
Procuror (Int), Saltar [Far], Sentir Motivoção (Sob), Sobre- 
vivência [S9b) e Usar Cordas (Des). Vejo o Copitulo d 
Perleios, no Livro do Jagodor para a descrição das perícias. 


Pontos de Pericio o codo nível: 4 + modificodor de 
Inteligência. 








Características da 
Tadas estos corodleristicos pertencem o esto closse: 


Usar Armas e Armaduras: o Espodochim Sidhe se 
especializa apenas no uso do Lâmina Sidhe (vejo adiante), 
não aprendendo a usar nenhume outro orma adicional. Ele 
pode usar apenas ormaduros leves, « nunco usa escudos. 


Danço dos Lóminas: no 1º nível, o Espodochim 
Sdhe aprende o segredo de lutor com uma Lâmina Sidhe 
em codao mão, de moneiro mois harmonioso que outros 
guerreiros que lutam com duos armas. Ele consegue 1550 
através do técnico chamada “Donço dos Lâminas". Com 
esto técnico, o Espadachim Sidhe tem a penolidade por 
| lutar com duas Lâminas Sidhes reduzido 
| em |. Esso habilidade lambém reduz O 
penalidade oo usar o talento Combater 
com Duas Armas Aprimorodo, mas somen- 
te quando usando duas Lôminos Sidhes. 


| Delesa Sóbia (Exi): quondo uso 
| ormaduro lave ou nonhumo armoaduro 
nenhum escudo, o Espodochim Sidhe 
“adiciona um ponto de bônus de Sabedo- 
elo (ue tiver algum) por nivel que liver 
nesto close de prestigio pora 
gumentor a Closse de Armadu- 
ro, mos opanos quando estiver 
empunhando suos duos Lómi- 
| nas Sidhe, Esse bônus se aplica 
— mesmo contro oloques de togue 
ou quando o espodochim estiver 
surpreendido. Ele perde esse 
bânus quando estiver imobiliza- 
do ou indefeso, 











Desvior Objetos: no 4º nivel, o Espodochim 


adhe ponho e beneficio do talento Desvior Obje- | d Ep 
os, mas somente quando estiver usando duas Elas 


L&minos Sidhes. 


Donço Esquivo (Ext): no « 
3º nível, o Espodochim Sidhe 
Desenvolve ainda mais 6 copoci- 
Zode de movimentor-se em combo- 
te de moneiro inustado, com movi- ”. 
mentos donçantes e acrobáticos. Cho- ME 
modo de “Donço Esquivo”, esto ho- d E ; 
bilidode proporciona +2 de bônus 
de esquivo no Classe de Armodu- | 
ra. Se o Espadochim estiver sur- 
preendido ou em alguma situação | 
em que ténho seu bônus de Des- EM 
rezo negodo, ele também per- 
de este bônus. 

Mimetismo Sidhe (Ext): 
quando um Espodochjm Sidhe de 
!º nível ou mois está em umo selo, 


Horesto ou olgum ombiente com návog, ele À ti, is a 


pode usar o perício Esconder-se mesmo se 
estiver sendo observado. 


Atoque Dilaoceronte (Ext): no 8º nivel, o 
Espodachim Sidhe aprende o poderoso claque 
simultâneo com duos Lâminas Sidhes. Antes do 
personagem agir, o jogador deve anunciar que 
à personogem irá usor esto hobilidade extro- 
ordinário. O personagem realizo então dois 
oloques simultâneos [um com codo Lâmina 
Sidhe, com bônus totol iguais), ombos com 
uma penalidade adicional de —2. Caso e 
os dois oloques sejom bem-sucedidos, GE, 
além do dono normal de coda ataque, o REA 
personagem podegosiormoisumoaçõede EM 
ataque (se qinda fiver) pora dilocerar o opo- 
nente — fazendo assim, automaticamente, uma nova 
jogado normal de dono com coda uma das ormos. Cosa 
um dos dois ofoques simultâneos erre o olvo, olém de 
não poder usor esta hobilidode, o Espadachim Sidhe 
perderô o lerceiro atoque. 


Donço da Morte (Ext): no 102 nivel, o Espadachim 
Sidhe oprende o técnico supremo de “Donço do Morte”. 































Espadachim 





Durante três rododas, o Espodochim executo uma 
estranha movimentação de combate, visando estu 
doró seu alvo. Enguento o foz, o Espodochim Sidhe 
pode executor outros ações, desde que consiga 
djs manter suo concentração no alvo. 


Após os três rodados, o Espodochim 
— Sidhe executo contro o olvo um 
E Atoque Dilocerante e, coso seia 
bem-sucedido e o alvo oindo 
continue vivo, o alvo precisará fo- 
AF zer um teste de resistêncio de Fortrtuds 
(CD 10 + metade do nível de Espodochim 
À Sidhe + bônus de Sabedoria do otoconte] paro 
a] | evitor morte instantâneo. Caso o Donço do 
FER” Morte frocosse (o alvo oblêm sucesso no teste 
FaM) de Fortitude) ou o Espadochim Sidhe não 
RE consigo oceror o Ataque Dilocerante, serão 
À necessários outros três rodados de movimen- 
| tação poro se tentar usor novamente esto 
técmco. Como o Espadachim preciso ceoli- 
| sor complexos movimentos de donça, não 
é possivel uhlizor a Danço do More em 
conjunto com q perícia Esconder-se. 


A Lâmina Sidhe é uma espoda curto de lâmina 
levemente encurvada para baixo, com o corte no 
à | pareinterno- Elo é umo orma leve e 95 melhores 
Ja guerreiros Sidhes combatem vsando umo 


à Lâmina Sidhe é uma orma exótico de 
iamonho Pequeno, pesa 1,5kg, couso dono 
de Tdé Cortente, tem uma margem de ome- 
aço igual o 18-20, e multiplicador de acerto 
decisivo x2. Seu custo é de 15 peços de 
ouro, mas dpenos poro Sadhes. Persono- 
gens que não pertençom o está roço não 

têm Qtesso à arma. 
Sidhe A LIGA CRIATIVA 
tMorcos Archarno, Márcio Fiona, L Mathhoh. 
Eduordo Peret e Morcelo Telles): ilustrações de 
H-Minus [oberturo), Amália Corvolho, Birous e Márcio Frito 





Dança das Lâminas 
Defesa Sábia 


Desviar Objetos lo 


Dança Esquiva 


Mimetismo Sidhe 
Ataque Dilaceronte 


Danço do Morte 
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Chegou a hora de fortalecer o KPG! 





Confraria 





RPGistico 


O 1º Censo KPGístico 2004 tem como objetivo 
identificar, conhecer e ajudar os jogadores, grupos. 
empresas e associações de KPG! 


Quem são. onde jogam, o que gostam de jogar, os hábitos e costumes, enfim, dados que irão nos 
ajudar a traçar um perfil do RPG brasileiro e fornecer sustentação que irá facilitar o surgimento de 
novos grupos, parcerias, patrocínios de grandes empresas e reconhecimento da mídia! Basta 
acessar O site 1 vo. w.confrariadasideias. com.br e preencher o questionário do Censo 2004. & 
| 3 e está aberia à todos os jogadores de RPG, Card Games, Videogames, Live- 
“Adin empresas, grupos, associações, editoras, revistas, blogs, ONGs, enlim, todos que ce 

alguma forma estejam ligados ao RPG 
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“Sete corajosos guerreiros. vestindo as lendárias 


armaduras dos deuses se r: 
é representante na Terra. de Odin. Deus de Asga 





uniram com hilda, e 





e juraram desífruir o Santuário. 


Em suas edições 101 e 102, a Deação Bassi: apresentou uma adaptação de Ca | o par 
| ENSÓRE: e Toouo 3» Ençã, razendo regras e personagens referentes à primeira fase da história 


| história feita ecctonlinenándo para a sério televisiva, onde Seiya Ê seus amigos enfrentam os uerrslros | 
“Deuses. baseados na mitologia nórdica. Esta sequência serve como prelúdio para a Saga de Poseidon, que 
“também vamos apresentar mais adiante. 


Além das fichas dos Guerreiros Deuses e Cavaleiros atualizada: 


após cada batalha, você vai encontrar à 


“seguir uma descrição detalhada da história. Quase todos os personagens utilizam o Kit Cavaleiro de Athena 
apresentado na DB 101, que apenas muda de nome no caso dos Guerreiros Deuses. 





“Odin... Senhor de Asgard. Nós so- 
mos O povo que mora em Asgard, no exire- 
mo norte do muda. Jamais vimos a luz do 
sol, NEM 05 campos verdes, e nem o azul 
do céu. Esse castigo nos loi dado, pela sal- 
vação de outro povo... essa é à vontade do 
Grande Mestre, « o nosso destino. Portanto 
estamos satisfeitos em acailar essa pena, 
e suportá-la também... pelo bem e paia sal- 
vação do amor sobre a Terra * 

— Hilda de Polaris. 


No gado exremo norte de Europa, nas 
Serras de Asgard, um novo desaão estã pres- 
fes à surir para os Cavaleiros de Afrena é 
sua deusa potes Hida de Pos, renre- 
sentante de Ockn na Terra, reune sete Guerra: 
ros Dausos, disbosia à desaliar & Santuário. 

imeiramente Siyoo de Mia é ervado 
2 Grécia, onde derrota Aldebaran de Touro, um 
dos Cavaleiros de Ouro. Depois SE nata pará 
o Japão, onde tenta assassinar Aena — 
mas é detido por Shun, que ras a Armadura 
ce Andrúmeda, restaurada por bt; de Áries 


Shido safa e põe O 50! à5 sues costas, 
dfuscando Shun, que recebe um golpe das 
paras coOngelantes de seu jnumugo. Saya entra 
na luta, também com sua Armadura restau- 
raia 6 mais poderosa do que nunca. O com- 
bate é interrâmpado galos avisos de Saon de 











que ambos morrerão se lutarem. Sindo balé 
ET rélvraCa É relata à Asgara, Once aguiar 
di por Athena é sous Cavalairos 


Hivoga é ermisdo por Saori para Asgaro, 
pode é capturado e foriurado por um dos 
Guerreiros Deuses. Recebo à gude de Freya, 
gras de hulda, QUE O ajuda à escapar 


Sao, Seiya Sur € Kiki numam para 
Asgard e são recelsdos por Hiyoga e Freya. 
EB pede a Saori que recupere a bondade de 
Sua uma. De repente, todos sentam um COS- 
mo cheio de ddio se aproximando. É Hiloa, 
acompanhada pelos Guerreiros Deuses. Os 
cosmos de Saor a Hada se cincam, e 05 
Does lados se preparam para iular Saor pede 
que Hita reconsidere E volte à rezar pará 
Om por Asgaro, mas ndo é atendia. Só 
es 8 elg USer Sey Cosmo para evitar O 

retmento das gelevas do note, O que 
acarretaria na pec do nível do mar em 
lodo 5 mundo, ese 


Hilca parte. DO Ca o Sinal Eriada 
Em um lugar de Cima ameno, fado FéSsiria 
mas que metade de um dia. [550 Dé 2 Sena 
e 205 Cavaleiros de Dronze apenas dare ho- 
ras (novamente!) para derrolar 05 Guestéiros 
Desses & fazer com que Mica volte a ser 
uma boa pessoa, enquanto Kik' a Freya ve- 
Em por Alhena 





Primeiro 
Guerreiro 


A jornada dos Cavaleiros de Athena 
começa com o Guerreiro Deus Thor de 
Prscoa. a estrela Gama. um pigante armado 
com dos machados de êmina dp e um 
cosmo extremamente ameaçador Com um 
de ses golpes se damiba Hivoga e Sum, 
restando a Seiya enfrentar um dos mas less 
servos de Hilda, Inicialmente 05 Mateoros de 
Pégaso parecor não surdr eleito em Thy, 
que renda com seu golpe Hércules Tiênico. 


Seiya é alingido varas vezes, mes dom 
trua resstindo. so acaba por plantar cam 
das em Thor que se lembra da 0Caseo em 
que conheceu Húda nos bosques de Asgard, 
guendo caçava para oblsr seu sustento Na 
ápoca uma pessoas genif e bondosa, es ago- 
ra se mostrava implacave” em sus délentans- 
ção de destruir 0 Sandro e Athena Ermfura- 
fa incrveimente seu cosmo e alaca Saya 
Rosa, é evita que Saya receba um ataque 
Ele conta quo O Mestra Ancião reveidu que 


E 


I 
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Hrda estas s0b O Cerneso do Anel Mbelungo 
E que Seriam mecessáies ds sele pedras 
guardas dos Gueresos Deuses, as Safiras 
de (im. para obter à Espada Balmuny é 
Dvrar Hits do ara 


O caralaso de Pégaso então começa à 
lembrar dz atsfiz das Doze Casas do Fon 
500, quando despertou seu Setimo Sentido & 
CONSUL! Ererçar o poe à velocidade da 
luz de Adebaran de Touro Em uma primeira 
tentativa, O Hárcules Têrco de Thor alinge 
Seiya em ces, mas e não se enlrega 
Elevando 20 méxmo say cosmo. Sera ges- 
fere ur Metagro fsidico em Thor que é fi 
FRalmente renato. 


Os Caraleras então SE Separem é dlin- 
Jerm-se so pesco Fafralz comendo mais 
LIT VEZ CONÊa O ÍETPO Dea salvar Athena 


Thor de Phecda, a estrela Gama 


Fi2, HB, RIO, AB, PÁFIO (Trevas). 
0 PVs, 60 PMs 

Vantagens: Alaque Especial (POF), 
Superpoder de Aumento de Dano (Focus 5 
em irevas), Especisizações Rastreio, S0- 
bravrênca no ADO 


Desvantagens: Lodeis Especial De- 
vOÇao fSénar Pista) 
Armadura de Phecda 

FO, HO, Riz, ATO, PoFD, 72 Pls, 
re PMs 


Vantagens: Arma Especial, Parceiro 
(Tape) 


Seiya de PÉ 


FibiConiusão), H9, Ri, AD, POFTO 
(Luz), 66 PVs, 65 PMs 

Vantagens Asque Mlbpio, Tiró Múli- 
pio, Ataque Espece! (Força). Energia Extra 
2, Superpoder de Aumento De Dano (Focus & 
em Lug), Mfesãe (Marin), Fetrono (Samiá- 
no), Poder Oculto 5 

Desvamiagens Codigo de Honra (dos 
Heriis e do Combafs) Devoção (proteger 
Saver Alhos) 


Armadura de Pégaso 
FO, HO, RE, AB, POFO, 60 PVs, 40 PMs 


Vantagens: Aceleração, Pontos de Vida 
Extras x2, Parcero Geial 









Pao 


À primeira adaptação de Cavaleiros e a 
Saga das Doze Casas foram publicadas 
na revistas Dassão Beasn 101 c 102. Você 
vai precisar também do Masua 3D&T, 

O Manum DO Aventurairo E U.FO. Team. 
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O Lobo 
hRancoroso 


Shiryu é o Caraero seguinte a enfren- 
far um grande désso. Sendo aiacado por 
iobos, ele se vê enfrentando Fenrir de Aloth, 
a estreia Epson 


Fanrir é um Guerrero Deus que Se res- 
Senta das pessoas. pos quando Criança viu 
Seus pas serem abandomaodos é mercê de 
um Urso por cOmpantesos de cavalgada O 
pequeno garmo fara O mesmo Fem Caso uma 
dicaléia de iobos inde ac or Gng não O 
tivessem saivo. Ferr então pessÔu 5 ser 
Criado por eles dando = cosas 30 Mm 
ganancioso dos famens alé 0 di Bm à que 
Hiva siri ame dee apszguands os lp- 
bos Com Seu cosmo 


EP 


E um combete ante 0 (nemero Deus 
que não acredita na amirade 2 0 Csvalsro que 
Cúria em seus amigos Ferr gopas coma 
Garra do Lobo Assessho. afmgando a testa de 
Sup, & O Sangue acabe por cega” nqvamer- 
je O Cragão Em cla desventaçem, O Cava- 
lero não pode usar sau pobe. é Dara parar à 
Situação, O Chamo dE Ferri se comunde com 
à presença do lado Grp Mesmo resistindo 
Dravameme, Saferpu é 250500 novamente pe 
OS ioDbOS. Nesse momento. O cosmo de 
Athena Sé manêsa & sas 05 avmeis 
fell denrtpr can pda per 

conhece tida decme tiar dre2mente 
com Stuyu, e usa 0 Gobe do Lodo Imara! 


POUCO E pOSÇO ECapEr=DD à nWSdo 
SMiryi não consegue fere diretamente 0 Guer. 
favo Deus, então css o Codecs do Dragão para 
alii" UM Cachos CONgelats E prúOvOCE uma 
avaancha que maia Ferr 2 Os iDbos, E quase 
O arrasta punto. Erm meo à neve, oie consaque 
encontrar a Safra de Don, mes afguns Jobos 
que sobrevireram O empuram see um des- 
permacero, por vingança Conta à mare de 
ferinr. Mo longe. 05 ouros Canaléros sentem 
o cosmo de Siiryu desaparecer 


Fenrir de Alioth, 
a estrela Epsilon 


F9 (Corte), HIZ, R9. pe 
NO, POF tOiTrevas), 54 PV's, E: ; 
54 PMs 5 


car aleiros do 


fodiaco 
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Vantagens: Alados dobos), Ataque Es- 
pecial (Firça), Especializações Domar Ari 
ras, Iresnar ÁrvTes, SObEIVENCE NO Áriico 


Desvantagens: Devoção (server Hina) 


Armadura de Alioth 
FO, HO, R10, A9, PÁFO, 50 Pya 50 PMs 
Vantagens: Parceiro (Ferri) 


ohiryu de Dragão 


FTOjContusão), HID, RIO, AD, PoF9 
(Luz), GOPVs, 60 PMs 


Vanlagens: Energie Extra À, Ataque 
Especial (Força), Superpoder de Aumento 
de Dano (Focus 6 em Luz, Restrição: Ape 
nas sem à Armadura), Imara, Mestre (Ar 
cido), Palrono (Santuário! Poder Dosto 5 


Desvantagens: Código de Hora (dos 
heróis e da combate! Devoção (priieger; 
Saivar Alhêns), Ponto Fraco 


Armadura de Dragão 
FO, HO, AT, AM, POFO, 35 PVs, 35PMs 


Vantagens: Doflexão. Superpoder ve 
Proteção Mágica (Focus 6 em fera, Restn- 
Cao: protege apenas Coma siaques de uma 
unica oireção), Farceiro (Sfrpu) 


Quando o 
Jniíerno Congela 


Hiyoga avança pelas lundras de Asgem 
preocupado COM O desaparetmento do cos- 
mo de Shiryu, mas SOUs pensamentos são 
IBITOTDNÃOS quarto SE É ntercentado pel 
Guerreiro Deus Hagen de Merak 2 estreia 
Beta. Ésie acusa O Lusne de ser O resporsa- 
vel por fazer Freya trair Hits 

Hyoga responde corendo a verdade s0- 
bre o Ane! Nibelungo E pedindo 3 Sa dE 
 Ovin. Hagen não 
dCredis & SE FS 
| om combsis entre 
sra cosmes de 
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Os Guerreiros Deuses de Hilda 


tante contra Pó de Deemante. Hyoga chega à 
congelar Hagen por um instante, mas 0 Guer 
reiro Deus se fbarta e foge pera urna Ccavema 
sendo seguido pelo Cavaleiro de Alhera 


No infenor Crane SE DEpara Com um 
rerdadeiro infemo de magra, O lugar onde 
Hagen treinou Seu cosmo desde criança 
Hagen então o alaca com seu Raio de Fogo 


Próximo a Athens, Ni sento O cosmo 
de Hyoga am perigo. & comenta Com Freya 
Sabendo que à único lugar em Asgard onde 
existiria fogo sena o local de Iréinamento De 
Hagen, ela deduz que ele E quem &8 julam 
do, E numa para lá 





Lembrando-se do SE passado Como 
guarda de Hilda a Freya, Hagen acusa hipoga 
de ser O causador da traição entre irmãs 
Mais uma ver 0 Cavaleiro lenta ConNvenDEr 
seu adversário, mas é em vão. Debilitado 
pais calor insuportave! & esgotando seu cos- 
mo para se defender dos ataques de Topo. 
Hryoga acabe não resisiindo e tomba. Hager 
astá prestes a jogá-io na lava incandescente, 
quando Freya aparece & SupÉCA Que EM nad 
male O Cavalero de Cisne. 


Freya também tenta Comvençer Hagen 
da verdade, mas ele não estula. Hyoga SE 
recupera, O Quê anfurece Hagen. que BSla 
prestes a atacar Freva se põe na frente, é 
Hagen, mesmo amando-a, slaca Miyoga 
mai tam lempo de proteger 6 irágu Corpo 
da paroia, & ambos Sdo alvados conta 2 
paredo da caverma Tomado pelo údio 
Hiroga expiods seu cosmo e alinge mais 
uma vez o sétimo sentido. Ele então usa à 
técnica máoma do gelo, a Execução Auro- 
ra, & vence Hagen. Freya chora à morte 08 
seu amigo, é desmaia, Hivoga parte com à 
Safira de Dc, a deixa Freya aos cuidados 
de Ki, que se Inleportou 20 loca! quando 
a luta termmou. 


Hagen de Merak. 
a estrela Beta 


FIO (Corte). Nº 11, R9, AD, PÓF 12 
(FriasGelo ou Calor/Fogo), 54 PVs, 54 PMs 


Vantagens: Adaptador Ataque Espec+ 


a! (PoF), Arena (cavema de magme), Para 
lista Suporpoder de Aumento de Dano [Focus 
6 am Fogo!) 


Desvantagens: Devoção (Sena Hide) 


Armadura de Merak 
FO. HO R9, ATO PÓFO, 54 PVa 54 PMs 


Vantagens: Armadura Extra (Calor 
Fogo), Parceiro [Hagen] 


Hivoga de Cisne 


FO, H12, RIO, AO, PAFIT (FrioiGelo). 
60 PVs, 60 PMs 


Vaniagens: Faraíisia, Alaque Especel 
(PjF Procxo), Mestre (Caraleiro de Cnsian, 
Superpoder de Aumento de Dano (Focus É 
em água), Superpoder de Proteção Mágica 
(Focus 5 am Ar), Pairôno (Santuário), Poder 
dcoão 5, Seperpoder de infemo de Gelo 


Desvantagens: Código de Honra jdos 
heróes a do combate), Devoção (proteger 
Savrar A fire ta) 


Armadura de Cisne 
FO, ME RT, AS, POFO, 40 PVs, 35 PMs 


Vantagens: Pontos de Vida Extras x 1, 
Parceiro (Hyoga) 


hRéquiem 
iortal 


O próximo a enrentar uma temível baia- 
lha é Shun. Rumando para o Palácio Vaihada 
ete é cetgo por Mime qe Banelnason, a estre- 
la Eta, mas estranhamente suas COmEntes 
não pressentem um inimago. Dessa fama. 
Shun asjá indeleso Cianle Ce Seu GpONETE 


À musica da herpa de Mime cria váres 
cópias dusórias do Guarero Deus. fazendo 
com que o Cavalero eme Iodos OS Seus ais- 
ques. Sem tar como reagir ele é atingido por 
um dos golpes à velocidade da luz de Mime & 
peris momentaneamente seus sentidos. 





Nessa hora, Shun percebe 0 truque da harpa 
E se contenha para ndo ser enganado pes 
lácraca de Mime. Fara Sue SOMA, as mess 
se abrem e à luz do sol revela que as ilusões 
não possuem sombra, e Shun vsa sua Cor 
rante de Andrômeda pare afacar 


Mas é util À Corame não sente Mame 
COMO Um aimugo. mesmo ele tentando ma- 
tar Shun. Sô resfe ao Cavaleiro apeiar para 
sua técnica secreta. Hemovendo sua Ármia- 
cura (imluência de Siuryu. falvez?), atum vê 
ia a Tampestade Nebulosa em lola à Sua 
força contra Mima, mas este Se ancora Com 
as cordas de sus harpa am uma pedia 


Minda usando as cordas de harpa, háme 
paralisa Shun E SE Drepara para maiá-lo Cóm 
o Requiem de Cordas. quando paras ce Fé 
bbertam o Cavalero. Era Bd de Fêru, irmão 
de Sfun, que agua combaiera o Guerrero 
Deus de Benelnasch. 


Mime aplica seus gapes à velocitade 
da luz, mas lkk' se esquiva, lembrando-se 
de sua lusa contra Saga de Gêmeos na da- 
taiha das Doze Casas do Zodiaco. Assim 
prossegue à luta até que Ikk/ usa 0 Golpe 
Fantasma de Fânir contra Mime. reveando 
a sus hrstúria. 

Mire foi criado por um guerreiro cha- 
mado Fodten, um homem rígido que não de- 
monsirata seus semimentos pelo Álho. Erern- 
fsimanta, Mire descobriu urr pegente com 
uma foto sus ainos bebê e um casal que não 
conhecia. Foen então confbssa que aque- 
fes são 05 pais vendaderos de hfmea, E que 
ge 05 heia maisoo ano aíras. 


Tomado pela fina, Mime malz Folder & 
bloqueia ROJOs Es seus senbimentos a partir 
dz por isso à Comente de Andrômeda não 0 
ré como mimiça Mas à dusão de kk nao 
revola apenas 1550. Ela mostra pés dem 
branças de Mime que Foer matou às pais 
co bebé por acidente, remoando um aiaque 
resperado quando estara prestes à palpa- 
jos. Ele então adotou D pequeno úrido E O 
Eno Com amor, mesmo ndo damansirando. 
Ao deixar que Mame 0 matasse. Folhem ex- 
Deo q cuba pelo Ermo que comedau 


Ão constatar que judo que pensava 


a a o a a 





sobre seu par adobvo eslava ermaodo, Mime 
se enfurece é remove 0 bloqueio de suas 
emoções 4 Comente de Andrômeda reage 
kk enfrenta Mime. mas acaba paralisado 
pelas covas de hapa Shun usa sua Com 
rente para fertar ajuder O irmão, mas este 
psde que els recue. Prestes a receber o Ré 
quiem de Cordas, eos pe 








dis ac tenor 
EEE Fesp mes lambém está mudo 
tendo. El apenas consegue dizer a Shun 
para prosseguir com a Safira de Odin, antes 
Dê desmEiar EM me à neve 


Mime de Benetnasch, 
a estrela Ela : 


F 10, HIZ, RIZ, AO, PÓFIZ (Luz), 72 
Ps, 72 PMs 





Armadura de Benetnasch 

FO HORTO, AlO, PóFO, 60 Pã, BO PMs 

Vantagens: ALEqUe Especial (Forçal. 
lusão (Resirição: apenas cópas de quem 
veste a Armadura), Parceiro (Mame) 
Shun de Andrômeda 

FT, HTT, RIO, AD, PÍFB (Vento/Som), 
50 PYs, 60 PMs 


Vantagens: Superpoder de Aumento de 
Dano (Focus 8 em Luz), Mastro (Albion), Ale- 
do (No). Paino (Santuário), Poder Oculto 5 


Desvantagens: Código de Honra (tos 
hardis). Devoção (proteger/salvar Atinana) 
Armadura de Andrômeda 

FO. HO. R7, AS, PF 10, 35 PIA, 35 PM: 

Vantagens: Arma Especia! disque Es- 


pecial (Preciso, Teleguado), Membros Elás- 


ficas, Sentidos Especeis (Radar Ver o Inv 
she, Detecção de Inimigos), Superpoder de 
Proteção Magica (Focus 70 em Tera, Reastr- 
ção: não pode atacar enquanto se protege). 
Parceiro (Shun) 
Ikki de Fênix 

Fi2. NiD., Rit, Ad, PoFIT (Calor) 
Fogo), 66 PVs, 65 PMs 

Vantagens: Reflexão, Atague Especia 
(POE Área). Aliado (Shun), Paralisia, Super 
poder de dusão Avançada (Restrições: Só 


pode afeiar uma pessoa de cada vez), Fo- 
der Oculto 5 


svantagens: Código de Honra (dos 
Nie é do cimibado) Devoção (proteger: 
salvar Athena) 
Armadura de Fênix 
Pa, NO; 1, 47, POFO, 40 PVs, 40 PMs 
“Energia Extra l imo! ed 








Parceiro (ido) 
Q Cérebro 
de Asgard 


Resiando aperas três Guerreiros Deu 
ses, Sega) 8 Sivdo se preocupam. Mas 
agora Alberich de Megrez, a estreia Dela, 
sera O oponente dos Cavaleros, e promete 
va S8 aprovrmar do Paco Veraia, é item 
cepta essa pessoa É Marin, 2 ámazona que 
irainos Seiya nó Santuário, Apesar de iode a 
sua habilidade, sia não consegue dermbiar 
Alberich. & acaba sendo vitima do golpe Cou- 
raça Ametista, sendo presa dentro de um 
Enorme cristal 


Seiya chaga ao local, ignorando 0 com- 
Dale que havia acontecido mamentos 
Albench surçe E o desafia, pstando 0 como 
preso de Marin, Para evitar que Seiya ataque 
ale diz que se meter à amazona ficará presa 
pára sempre. OU Guerrero Deus exge à Safra 
de Ucin que ava de Thor am roca da liberdade 
de Marin. Seiya a principio fica indeciso, mes 
Sade que Seu dever é primero para com 
Alhena, & ataca Albarch, Mesmo abngindo 
um Turbihão de Pégaso em seu adversário 
Seiya não consegue vencer, e acaba também 
sendo preso pela Couraça Ametista 


Perto dal, Hipoga sente algo através do 
cosmo. do se aprasmaç ole encontra às crs- 
fais de ameústa, e mica sua luta contra Alberc+, 
Que 55 mostra um aponente muso 
dio e exige a Safira de Odin que era de Hagen: 
Albert revels que sabe ludo sobre o Anel 
Nibelumgo, E que Deseja as sete Safiras de 
Ouin pera consegue a Espada Batm 
Hiiia, cornando-se regente de Asgard 5a- 
cando de uma árore sua Espaca de Fogo 
Alberich mostra ser ainda mais mortal é rar 
GoBiro do que se pesava Hiyoga tenta com- 
mxponlçdes com mas tatha Desescerado. 




















passado O hawa enfrentado há duzentos 
ânds, mas fora derotaoo. Dam ado 5 7 
bra de seu mestre ler lhe contado essa fes- 
fi, é praças eum prol como io cia 
der de Unidade de Natureza Infelizmente, 
1550 EDgO que ee que Córmplstamente imó- 
vei, antão não podera contra-macar Albarch 
Lambérm não pode usar à Couraça Amatísia 
nem a Espada de Fogo por causa db Estudo 
do Dragão, jogo à uia estava empatada 

madir= E eleva SEy COST. SEM O estudo 
do Dragão para impedi-lo, Albench decioe 
usar à Couraça Ameúsia & ca na armadilha 
de Simpu, que sabia que sev inimigo não 
podena evitar S2Us pojDes com a Linidade da 
Natureza Aplicando um Cólera do Dragão, 
tie vence O Guerrero Deus e Eberia Seja é 


Alberich de Megrez, 
a estrela Delta 
FID, H73, RIS, AO, PÁFIZ. DO PYs, 
PMs 





Vantagens: Ataque Especial (Área), 
Superpocer 06 Paralfsia e Permanôncia Pe- 
rCia uco 


Armadura de Megrez 
FO (Calor Fogo), HO, R10, A75, Para, 
60 PVs, 60 PMs 


Vantagens: Arma Especial, Parceso 
(Alberich) 





Marin 
FZ H5, R3, MM POF2, 18 PVs, 18 PMs 


Vantagens: Atsque Mutios, Supemoder 
de drmedura Menta, Pairono Santuário) 

Desvaniageos: Protegido indefeso 
(Serpa) 





Vantagens: Asque Mitípio, Tiro Mb 


2 Superpodir de Aumento a Dana (Focus & 






Diante da resestência do Cisns, só res- 


- lã a Alberich usar seu golpe Unidade da Na- 


tureza. Hyoga é ciecolsado por galhos de 
arvores de um fado para o outro à acaba 
gravemente ferido. Quando o Guerreiro Deus 
aplica a Couraça Amelista para prender 
hivoga. Sryu chega e saiva D Cisne com o 
Escudo do Dragão 


Ao saber que Shiryu es dscipulo do 


bosta Ancião, Alberich carta que seu ante 


Desvantagens: pos dpi 
Heróis e do Combate), Devoção (protege 





salvar Albena) 


Hivoga 

FIO, Hi4, RI2, HO, PAFIZ (Frio 
Gelo), 72 PVz, 72 PMs 

Vantagens: Paralisia, Mzque Especa 
(PF Preciso), Mesire (Cavaleiro de Ers- 
tai), Suparpoder de Aumento de Dano (Focus 
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& em Água), Superpoder de Proteção Mage 
ca (Focus 5 em Ar), Poder Oculio 3, 
Suparpodar de Infamo de Gelo 

Desvantagens: Código de Mon (dos 
heróis e do combate). Devoção (probeger; 
Eavar Alheng) 


Shiryu 


F11 (Contusão), Ht2, RIZ, AD, 
BÓFIO (Luz). 72 PUs, 72 PMs 


Vantagens: Ererpa Extra 1, Alaque 
Especial (Força). Superpoder de Aumento 
ge Dano (Focus 6 em luz, Restrição: Ape- 
nas sem a Armada), Imortal, Mestre (An- 
dão), Fatromo (Sanluário), Poder Dcudo 5 


Desvantagens: Código de Home (Dos 
heróis e do combate), Devoção (proleger 
sahar dlhensi, Ponto Fraco 


Tigre 


Pretcupado com sua mestra, Ssiyá 
acoce Mem, que O repreende é OX Dom se 
apressar em salvar Athena Ela também diz 
para ele ler cotado com Suco, pois Se pos- 
ses um femea segredo Sem entender ham, 
Seiya parte junto com Hyoga. 

Shun É & primero & chegar as porias 
do Palacio Valrala e avança Shido de Nizar, 
a Estroia Zeta 58 DOE Em sau canso & O 
desafia, Longe dai, Marim é encontrada por 
Shina de Cobra oilra Amerona do Santua- 
no. Marin conta a Shina o segredo de Shudo 
que lhe [0º revelado por Freya. À Amarona ds 
Cobra então parte imediatamente pas O pa- 
fêcso, disposta a ajudar os Lavaleros. 


Em Vabails, Shop usa as Garras do 
gre Negro contra Shun. que Sanhe ao es- 
ranho com sua Coreme Aconiece que O 
Guerreiro Deus usou SEU COSTA Dam espa- 
far ar frio para alrapalher os movimentos de 
sey adversáno Nesse momento Sera E 
Hyoga chegam ao palco s 5€ prorblicam à 
aludar O maço, Que pede para mes prosse- 
gurem, Shu então questa seu CoEmO pára 
conter O efedo do ar Íno, mas mesmo ssa 
não consegue vencer Siudo. 


Mais adiante, Seiya é Hiyúge 550 deli- 
dos por um desmoronamento, e Cisne alinge 
3 parade pare que possam comomer Mas 
ambos são atacados por uma figura muster- 
dsa qua até apra Se escondia nas sombras, 
e fombam 


Shun usa & Defesa Circular, mas Sudo 
percebe uma falha de um décimo de milêsi- 
mo de Segundo E O alnpe com suas Garras 
do Tigre Negro. Siudo então começa a disar 
seu golpe impulso Azul e Shun retira sua 
Armadura pera mais uma vez aplicar a Tem 
pestade nebulosa Lisando Seu COSMO Daa 
controlar a comente de a Andrúmeda expul- 


E +. 


ur 
É 


Po 
4“ ) A ro 


ss 6 ar imo de Shido. agealendo o combate 
cera ambos. Sua chega 20 palacio MO mo- 
mento exaio em quo Shur cerrada Sind, e O 

sata do homem que damubou Serpa E Hivoga. 
Ele ze apresenta como Bado de Altos o Guer- 
raro Oous des Sombras de Mizar 


irmão gêmeo de Sfedo, ele Fiv abar- 
oe ao nascer, pos em Asgarl acre 
EvE-5E QUE O nascimento dê pémEos era 
si je ma Sorie & desgraça para à 

à Enguedto Shudo Cresceu COM Sels 

ps 56 cercado de conforo e riqueza, Rado 
evo ma dência muto cura. Cero cia, 
caçando um coelho, encontrou O wtmido sem 
saber RAR Ele era, E este pedi que pou- 
passe D anemia” am troca de uma befssima 
adega Cravegeda de pedras Possundo uma 
peça qu, Bado dediumu a terrivel verdade, 
E se encheu ce ódio pelo smão. iremos nas 
gélcas florestas de Ásgar aié O dir em 
3 Armadura das Soméras de 
Mirar quando consiafou que seu desbro 
3 quem tanto odiava. Mas 
oora, com Shido derrotado, Bado ratiama- 


RE a 


E ELEÉTEL 


seria prole acl 


re para 4 & Safra de Údm, 6 585 O novo 
Guerreiro Deus de Migsr Prestes a malar 


Shido de Mizar, e É Bado DE Alcor 





em AM pa É — OA alo 
WWE. SW 


at É 


Sum é Sina, Esc é atingido por uma pena 
ançada por fo de Fênia, que avi 32 fe- 
cuperado da luta contra Mime. 

Bado slzca lkk! sam irógua, E dame 
des apelos de Shun, ele m dizendo que no 
final não se pode contar com mnguém alem 
de 5! mesmo. Os irmãos Fênix à Andrômeda 
e levantam E Slevam SEUS COSMOS. LONE 
des Athena pede a Seja e Hivoga que 58 
recuperam, é Csno responde usando lodas 
as Suas forças para lynper O carinho pars O 
amigo. Shun e lkkji afacam Bado. Que se 
esquiva é contra alaca facilmente, mas € 
aímpoo pelo Golpe Fantasma de Fárer 

A ilusão mostra Bado lutando contra 
Shido & se tomando o Guerreiro Deus de 
Afzar mas no wbmo instante Gle DOIDA à 
nes do irmão. Gado or a Mk que não passa 
e um sonho. uma ilusão. Féma perponta 
porque Bado audo Sivdo em sus luta Com 
tra Shun & mesmo com suas negalvas kk 
arma que no Fundo Bado sempre ques a- 
dar 0 inmão Ambos elevam Seus COSMOS, E 
com O choque de tácmicas Bado percebe que 
ek é mais poderoso. Sida, que havia des- 


pertado durante 0 combale. imobiliza Fêni é 








+ FEM 





diz para O amado acabar Com 
Eis, MESMO Que seja almo- 
do pelo golpe Fls então re- 

Fei Que Sampre soube da 
Existência de Baco, & que não 
Quardava nenhum rancor 
dele, estando disposto à dar 
sum vida & seu lugar como 
Guerreiro Deus para O imo. 

Bado não Seca Ap invês dis- 
50, recolhe 2 corpo do smdo 
5 parto, fazendo às perzes 
com ele após lantos anos de 
separação. 


Shido de Mizar 
a estrela Zela 


Fiã (Frio/Galo), Hi2, 
RITO, AO, PoFTZ (Frio/Gelo), 
60 PVs, 60 PMs 


Vantagens: Aceleração 
Área de Batalha, Maque És- 
Deca! (Forca), Aliado (Bado, mesmo não 
sabendo). Superpoder de Aumento de Dano 
Focus 4 em Ar) 


Desvantagens: Devoção (servir Mica) 
Armadura de Mizar 


FO, HO, Ri2, At2, POFO, 60 PY's, 
60 PMs 

Vantagens: Parceso (Shicdo) 
Bado de Alcor, Guerreiro 
Deus das Sombras 


FrsFrio Galo), HTS, R13, AD, POFI3, 
Ps, PMs 


E 


gens: Aceleração, Alaque Espe- 
cia! (Forca) Superpoder de E Aumento ds Dano 
(Focus 6 em Ar) 
Desvantagens: Devoção (Servir Hds), 
Protegido indisfeso (Sfvdo) 





Armadura das 
Sombras de Mizar 

FO, HO, R75, ATS. POFO, 75 PVs, 
75 PMs 

Vantagens: Parceso (Bs00) 


Shina de Cobra 
E3 (corte), H6, Rd, AZ PFO, 20 PV's, 
20 PMs 


Vantagens: Aceteração, Alaque Êspo- 
cial (Força sléinco) Patrono (Santuário) 

Desvantagens: Protegido Incsteso 
(Servo) 


Shun de Andrômeda 


FB. NI3, Ria, AD, POFIZ (Vento/ 
Som), 78 PYs, 78 PMs 


dlegined de 
Dubhe, o heroi 





Vantagem irao as de Aumento de 


Dano (Focus & em feio (Alon). Mde- 
do (ar), Patrono Pee Poder Dedo 5 


Desvantagens: Código de Honra (dos 
herbis), Devoção (protegersavar Athene! 
Ikki de Fênix 


FI4, HIZ, RI2, AO, POFII (Calor; 
Fogo), 72 PVa. 72 PMs 


Vaniagasa: Hefledo Ataque ênpena aj 
Area), Alado (Shu, Parai 'sid 
er do ilusão Avançada (Re | estrições” Só 
pa drag E pessoa de cada vez| Poder 
Deutto 5 


Desvantagens: Cóvigo de Honra (cos 
heróis e do combals), Devoção (proteger, 
sabor Alhera) 


Derói 
da Lenda 


Diante da fração de Baco, Hilda pargun- 
ta à Siegiriad se ele à protegera, recebendo 
uma resposta afirmativa Saya acorte & 
Hyoga le dir para prosseguir. Shun e Dk 
chegam fogo em seguida qudando Hiyoga à 
se levantar 


Longe das Freya abandoa à cabem 
onde Ki cute cela, dsposia a qu 
Arena. Vando apenas a estreia Alfa da ld 
bio briiando sig 56 Ds CONta Que 
apenas tum Guerrero Deve. e conia a tr 
sore a lança do herty lendário que matou um 
Dragão é Se tomou imorta” 30 se banhar 
sangue do monstro. Saor é demon des 
Snes de lraquera 

Seiya avança alé a esta de OM 
onde 58 depara com Siegineo de Dubhe, a 
estrelz Alla, O “lt é mas poderoso dos 


Gusmeiros Deuses. Os Metro- 
ros de Pégaso não consegue 
nem focar o corpo de Siegirieo 
que aiaca com O gols Espada 
de Qcdm. Nesse instante che- 
gem Stun, didi e Hivoga Ao 
longe Sinryu é despertado pelo 
cosmo do Mestre Ancião, e 
mesmo muito ferido, ruma para 
SE FeErms CiNTI SEE amigos 


Bdo ataca Segiriad, mas 
O dragão de Asgar evita faco 
MENTE SOS púipes E O corroia. 
Mesmo a Defesa Circular de 
Shum não resiste 20 poder ds 
Escada ce Qd e tudo parede 
perdo pára 05 Lavaleiros. 
Enquanto 550, Shao se asras- 
| ta até o Palácio Valhada, 


lendario 


| Mum GXBTANO Ce gua 
determinação, Seys se levanta 
E surpreende Seginbo, que 
gisca com o Vandaval do Dragão no exato 
meTaento Em Que nina Ciega Carregando 
oirye. À Amazora se põe à frente do alaque 
mas ambos são afingidos. Apora resta ape- 
nas Sioryi, Sem Armada, para enfrenta 
Egas Nem mesmo o Cólera do Dragão 
sure efedo, e o Cavaleiro se vé obrigado 2 
tentar o seu golpe proibido, o Ultimo Oração 
O mesmo com O qual demotou Shura de 
Laprcémo infelizmente, 50 fzesse [550 & 
osra de Ovin iambém sena destruida 


Segined usa seu Vencave! do Dragão, 
& Suryu se lembra dos ensramentos do 
Mestre Ancião S0bE COMO MESMO O gaipe 
mais forte possur um ponto fraco. Siiryu emão 
pertede que o Gusmero Dous pesso O mesmo 
porto fraco que ae ao usar o Vendaval do 
Dragão. O punho esquerdo ve Siegirigo dei 
SEU Goração desprolegico, e aberio a ala- 
ques. Esso parque O herói! lendário quê matos 
o oração não se En ou completamente com 
o sarçue da fera, um pequena foda Am stes 
=i2s 02NOU UMA do desprotegida, como 
o peró de Aguas. Ao aplicar um Cólara 
do Dragão certeso, Shiryu mostra a Sera D 
pomo faco de segímeo, nes não o fere 
gravemente por Causa da Arrradiura de Dubhe 


Mus uma vez Sema So levanta, desta ver 
conseguindo rachar a Armada de seu opo- 
mente Hezando a seu cosmo por um milagre 
Bis recebe a enerqa DE sous anmpos e Álhena 
Hilda surge 6 alaca Seiya, mes Siegineo 
INtercenia O ra Cm Sua mão, cecdindo a ns 
que neo cmértira Ambos elpvam Seus cos- 
mos, & Seiya acaba prevalecendo no fina 


Cas antes que possa recodher a Safra 
de Dm, Duve-se uma música de feuta, vindo 
do General do Mar Sorento de Seen, quê diz 
que irá levar Alca  Segiriad para o Santuário 
do hier. dominio de Poseidon Seja 0 ataca 
mas é repeldo pes música 


Sega se h Santa 8 goipas 0 propri 
Ventre, arrancando sua Safra de Odin 


Mm Ch 














enregando-s a Saya Ee enlão se vola 
conira Sbrento, mes é vilmado peia Seonia 
iai da Morte. Da mesma maneira que Shiryu 
se cepou contra Algo! de Perseu, Sagineo 
ra Seus limpands para nóo Devir 2 musica 
nas à Stoa Fem da Morris alinçe drela- 
mente 2 Córabro do oponente. Perdendo seus 
sentidos. o Guerrero Deus se lança contra 
Sorento. que perfura seu coração. Explodindo 
SEL CONTO, SiGÍNEO 56 sacréica, che manpira 
Darecas ao do Libero Dragão. elevando-se 20 
cêu em direção à estreia Aa da Lirsa Maior 
e carregando Sarento consago. 


Siegfried de Dubhe, 
a estrela Alia 


FTSE, HT6, RTB, AD, POFTS, 108 PYs. 
108 PMs 


Vantagens: Asque Especial IROF) 


Desvantagens: Devoção [sena Hilda), 


Ponto Fraco 


Armadura de Dubhe 


FO, HO, RIB, AZ0, PÍFO, DO PVs. 
50 Pis 


Vantagens: Farceiro (Siegíriso) 


seiva de Pégaso 


FIA (Comtusdo), HTZ, RI5, AD, 
PÍFIA (Luz), 90 PVs, 90 PMs 


Vantagens: Alaquo Melmoro, Taro Mui 
pio, Ataque Especial (Forçal, Energe Extra 
2, Superpoder de Momento de Dano (Focus 5 
em Luz, Mestre (Marin), Patrono (Santua- 


no), Poder Ocufto 5 


Desvantagenr: Codigo ce horre jdos 
Heróis e do Combate), Devoção (protegor' 
Salvar Athena) 


Ikki de Fênix 


FIS. Nia. R13, Ad, POFIS (Calor; 
Fogo). 78 PVs, TS PMs 


Vantagens. Beailexdo 
POE Area) Abado (Shun), Paralisia, Super 
poder de Ilusão Avançada (Restrições: Só 
pode atelar LMmE pessoa de cada vez) Poder 
Oculto 5 


Desvantagens: Código de hos (dos 


heróis e do combafe), Devoção (protager/ 
salvar dlhena) 


Shun de Andrômeda 


FIO, NTS, ATI, AO, PoFIS (Vento; 
Som), 78 Ps, 78 PMs 

Vantagens: Superpoder de Aumento 
de Dano (Focus 5 em Luz), Mesire (Albion) 
Atado (Mk), Pairono (Santuário). Poder 
Oculto 3 


Desvantagess: Código de Honra (dos 
heruis), Devoção (proteger'salvar Alhena) 


Alâque Especial 


Hiyvoga de Cisne 


Ft3. H75, R14$, AD, PdFI3 (Frio) 
Gelo), 84 Ps, ES PMs 


Vantagens" Paralisia, Alaque Especial 
Por, Preciso), Mestre (Cavaleiro de Cristal) 
operpoder de Aumento de Dano (Focus É 
em água). Superpoder de Proteção Magica 
Focus Patrono (Santuano), Poder 
Vcuto 5. Superpoder de iremo de Geo 


& am Ar 


Desvantagens: Codigo do Home (dos 
heróis e do combate), Devoção (proteger! 


Soivar AME) 


Shiryu de Dragão 


FT3 [Comtvsão), Hd, RIS, AD, 
POFIS (Luz), 84 PYs, 84 PMs 


Vantagens Energia Exa |, Ataque Es- 
peca (Força), Superpoder de Aumento e 
Dano (Focus 6 em Luz, Restrição: Aperas 
sem 5 Amnedure). Imoria, Mesire (Ánciao), 


trono (Santtero! Poder Oeulo 5 


Desvantagens: Código de Honra (dos 
do combais), Devoção (proteger 
Ponto Fraco 


hErUS E 


savar Alem) 


Armadura de Odin 


FO. HO, RD, Ago, POFO, 100 PVS. 
100 PMs 


Vantagens arma Especial, Deferido 
Superpoder de Cancelamento de Magia 


(Focus 2) 


Desvantagess: Maldição (só pode ser 


raros Do SdUl! FUCHO nos IaUE pi- 
pm Pi = E e | 
q Lisos | 


TVOLdaCS 








À Senhora do Anel 


Agora Seiya fem que anfrenar hália, que 
possui o poder do Anel Mbelingo. Quase 
DESISPOS, BIS É EnCordado pelo espanto de 
Saga de Gâmeos. Pegando as sete Safras de 
Udin, Serra avança na direção da estádio do 
Deus Guerião de Asgaro, atrás do paldtio 
ralada. Higa fama impediio, mas 05 Cava- 
teiros ficam em S2u camndo é a enfrentam 


Lkande da estátua de Ucdin, Pegaso amplo- 
ra do Deus de Asgaro' que & quos, quando é 
abrado em dm penfasco Do Hive Nesse 
nstante a Armadura Sagraca de Ui cobre 0 
corpo de Seiya, que quindo peido cosmo de Odin 
Eempunia a Espace Balmung e relia o poderco . 
Ane! Nibelergo de Hilda que vola à ser à 
pessoas bos de cuiroa Mto cebalisdos, 
Saia, Su, Myoga. Sum Ri, Mam, Shins 
e Hilda descem 2 O ligar once estão Saon, 
Mb e Freva. Inisisnente eles não têm tempo 
para comemorar. Lima gigantesca onde colre 
o rochedo onde Seor estava e ela desaparece 


Termina então a Sage de Asgal, com 
Soon nos braços co Deus Poseidon” 


Hilda de Polaris 

FO, 4, R9, A2, POFO, 15 PYs, 25 PMs 

Famnlagens: Arma Especial (Nsque Es- 
peca, Ciencato, Ponto de Magia Extras x2 

Desvantagens: Maioção (Daminada 
pero Ane MDB) 

Anel Nibelungo: resiza Aumento de 
Dano e Proteção Mágica sobre O usuério com 
Focus "Sem [revas, mas coloca O ususro sob 
o poder de Poseidon. 


FLAVIO L R MBEIRO 





Eles são rápidos, fortes, poderosos... e escravos. 
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As ruinas da cidadela de Sabatine estão escuras devido ds cinzas do o Rea roma Hide 
aquele dragão vermelho. Qual era o nome dele mesmo? Não importa. Eu trouxe quarenta trolls lanceíros 
de Helm e três caçadores de dragões. Todos leais d minha pessoa e ao trono dos Sukhein. Pessoas que vivem, 
lutam e morrem em meu nome. Só dez lanceiros e Rhianon, o humato caçador de dragões, ferido 


gravemente no braço direito, sobreviveram. Mas o dragão está morto. É o tesouro dele é nosso. 
O ouro fez os lanceiros esquecerem que seus companheiros acabaram de morrer, Às armas mágicas 


brilhavam para os olhos de Rhianon. O resto da pilhagem irá para o exército, para sustentar a guerra e para 
comprar soros mercenários, Mas nentum humano ou criatura vale o preço desta JÓIA que tenho nas mãos. 
Por ela, sacrifiquer pare da minha guarda mais leal e alguns bons amigos, que só encontrare! novamente 


no Mundo Sombrio, quando cu me for. 


Subitamente o lugar ficou fra. Entre os pilares caídos sungiu uma cscuridão densa e tenchrosa, Os trolls 
não perceberam, mas Rhianan colocou seu fel escudo em prontidão ds pressas num desespero sem igual. 
Ri da sua atitude medrosa. É só um portal mágico. Um poder que o Deus das Trevas concede áqueles clfts. 


— Rhianon, resina os trolls. Monte um cerco, Ataque s0 meu sinal Diga a eles para ter cuidado, não 
desierir golpes mortais, Se o elfo purpur morrer, aquele dragão e todos os seus armigos terão mornido em vão. 


Uma bela ela purpur passou pelo portal, Com cabelos lisos e negros e a pele escura, pensei de repente 
que me enganei, que seria uma elfa negra. Mas a pele de tor aroxecado que pertence somente aos purpuris 


fez a divida desaparecer. 


— Sabe o que tens mas mãos, bastando do Ret Soberano? — ela se referi dd jóia. 


— Sim, sei. Este é 0 seu CORAÇÃO, Porém — respirei fundo, porque a ousadia deveria atraía para 
a armadilha, não deixando que figisse pelo portal! —, não desejo matá-la. Já sacrifiquei muito por hoje, 
e os deuses estão satisfeitos com as minhas oferendas. Eu lhe ofereço a rendição. 

— Inpuro! Corno ousa?! Um elfo purpurí nunca se rende! — ela puxou a espada com o orgulho ferido, 
pronta para matamme com um único golpe. A armadilha funcionou. 


Gnirei em desafio e os lanceiros calram sobre a ela. Ela lutou com o desespero de um aníma/acuado, 
matou sete deles, mas acabou destalecendo com a perda de sangue. Não morrerá, pois sua resistência É 
adminivel Quando acordar, serd minha escrava, d mais cara que já adquirt, Esse é o único modo de obter 
a leuldade e à força de um elto purpur, porque nada mais pode pagar. 
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De acordo com os primeiros milos, o troll (ou trasgo, 
como também e conhecido na lingua portuguesa) é 
uma criatura gigantesca e pouco inteligente que vive 
em cavernas e tem grande apetite por carne humana. 
Mais tarde surgiram lendas sobre trolls menores, de 


tamanho quase humano, mas igualmente perigosos. 


Trolis eram populares nó folclore da Escandinávia — 
região gelada ao norte da Europa que inclui a Noruega, 
Suécia, Finlândia, Islândia e Dinamarca. Vastos exércitos 
de trolls estavam entre 05 desafios enfrentados pelos 
antigos deuses vikings 


Ão iongo dos séculos muito foi descrito sobre os habitos 
destas criaturas, incluindo sua aversão a ruídos e & luz do 
dia Uma lenda diz que trolls são destruídos pela luz do Sol, 
que os transforma em pedra — como ocome em O Hobbil, 
livro de J.R.R.Tolkien que antecede O Senhor dos Anéis. 
rende 0 nome de 


Quira lenda diz que, ss uma pessoa ap! 
um troll, terá o poder de destru-lo. Inlaizmente. o ato de 
descobrir o nome de um trof sempre resulta na morte da 
pessoa antes da marte do trofl! 


Trofis teriam amda 0 desprezível hábito de raptar bebes & 
usando disfarces ilusórios, seduza vitves. Claro que todas 
essas histórias tornaram 05 trois um tanto impoputares 
entre as pessoas, que tudo faziam para evitá-los. Fogueiras 
em cruzamentos de estradas teriam supostamente q poder 
de afastar trois. Por esse motivo, até hoje fazer fogueiras é 
parte de multas celebrações & rmuais estandinavos 


Com à avanço do Cristianismo, a lenda do troll perdeu 
sua força. Ele foi substituido por v ários ipos de diabos & 
demônios. como o Incubus. A humanidade nunca mais 
temeu os trois — gra OMicil para eles competir com os 
demônios do inferno cristão. Mas eles não desaparece- 
pe Como importante elemento da industria turistica 

scandinava, bonecos de trolls podem ser encontrados 
em lojas de presentes. Eles deixaram de ser assustadores é 
agora são pequenos. peludos a engraçadinhos, com nariz 
E pés imensos. Existem bonecos trolls associados à sorte 
E aspectos posilivos da vida, da mesma forma que 05 
gnomos. Esses bonecos São hoje muio populares entre 
as crianças dos Estados Unidos, quem nem imaginam o 
que era realmente um troll.. 


TUNEIS & TROLLS 


Como todo monstro mitológico, trolis são muito co- 
muns em aventuras de RPG. “Tunnels & Trolls”, 0 
título do capítulo 21 de HOLY AVENGER, é também o 
nome de um antigo jogo de RPG que alguns acreditam 
ser anterior ao próprio Dungeons & Dragons. Então, 
de certa forma, trolls têm tanta ligação com RPG 
quanto os próprios dragões! 


ur a nica coisa pd 


Ao contrário do que normalmente acontece, os trois do 
RPG não se parecem muito com as Criaturas descritas 
nos Euros de Tolkien. O tipico trod de RPG é um grande 
monstro humanóide, medindo entra 2,70 e 3,30m de 
altura (mas existem versões maiores). Por sua cor verde E 
cabelos parecidos com musgo ou galhos, a criatura É 
aparentemente feita da matéria vegetal 


Um troll parece magro s fraco, sempre andando recurvado 
a arrastando 05 braços. lem andar sem mtmo e movimen- 
ios descoordenados — uma aparência enganosa, pois na 
verdade a criatura é incrivelmente forte e ágil, Eles percor- 

rem florestas, pantanos e subterrâneos em busca de caça 


Uma marca registrada do troll & seu alto poder de regene- 
ração: suas feridas sa fecham muito rapidamente. Mesmo 
depois de destruídos, reduzidos à pedaços, E5525 peda- 
cos se reúnem a voltam a crescer, Caso 05 pedaços 
sejam afastados uns dos outros, O pedaço maior vai 
reconstituir a criatura meira. 


À úmca forma dé realmente matar um tro é com fogo ou 
acido, pólis Bles não conseguem regenerar esse tipo de 
dano. Aventureiros experientes. ao lutar com trolis, tentam 
usar ataques ou magras bastadas em fogo ou acido. 
Caso esses recursos não estejam à disposição, a melhor 
Idéia é derrotar o troll de forma normal e depois queimar 
SBUS restos para Que nao regenerem. 


O anbgo Livro dos Monstros ADAD descreve vários tipos 
de troás, incluindo aquáticos, mannhos, gigantes, aricos 
do deserto, espectrais e até trois da duas cabaças. Jã O 
novo Livro dos Monstros D&D 3º Edição apresenta ape- 
nas o trof temestre convencional! e o scrag (troll mannho;. 


O mundo de Arton também lem trolls. Eles não formam 
culturas ou sociedades: vivem isolados em casebres 
rústicos, ou perambulam em pequenos bandos de 
caça, lormados por idb+ 2 indivíduos. Não falam, nem 
demonstram qualquer inteligência. Não sabem usar 
armas: lutam com as garras e presas afiadas. Às vezes 
usam roupas rústicas. 


No jogo 9D&T + Delensores de Tóquio 3º Edição, O trod 
tem F2, H2, R3, 41, PÍFO, Em combate faz ires giaques 
por tumo com as garras (dano por Força) e mordida 
(Força + 1d). Recupera 2 PVs por rodada. 


Estes monsiros existem em uma assustadora vanedade: 


* Troll do Pântano: é o tipo mais comum de trod, habi- 
tante de pântanos e charcos; aii eles constroem choupa- 
nas onde descansam e preparam comida. Seu apetite 
macabro 05 leva a capturar todo tipo de criaturas — espe- 
cialmente humanos 2 semi-humanos, cujo sabor apreci- 















am — & Usá-las como ingradi- 
entes em numerosas “racei- 
tas diabólicas.. 
















* Ghillanin: uma aspécia 
de tróli subterrândo, Inca- 
paz de viver na superiicha. 
vastas hordas destas 
criaturas cinzentas certa 
vez tentaram conquistar 
Uohenmm, O reino secreto 
dos andes: com muito 
esforço 08 ghillanin 
loram vencidos, & 
agora 05 anões Exer- 
cem severa vigilância 
sobre eles. São muito 
sensíveis à luz do dia, 
sofrendo 1 ponto de 
dano por turno quando 
tocados pelo 50! 


* Glacioll: também 
conhecidos como 
trolis-do-gelo, são habi- 
tantes das Montanhas 
Uivantes à outros lugares frios. De cor azulada, não ape- 
nas Sdo imunes à magias é ataques baseados em frio, 
como também absorvem sua energia — eles GANHAM 05 
Pontos de Vida que deveriam perder, ficando maiores & 
mais fortes: para cada 5 PV's extras. ganham + 1 em For- 
ça, Resistência & Armadura 


* Vrakoll: um tipo de troll aquático, encontrado nos 
oceanos e também no Rio dos Deuses. Podem viver E se 
mover normalmente embaixo d'água (como se tivessem 
Anfibio) e possuem Sentidos Especiais (Radar). Levando 
em conta a dificuldade em atacá-los com fogo ou ácido 
quando estão submersos, em seu ambiente eles são 
praticamente invencíveis 


O MATADOR 
DE TROLLS 


Um tipo de guerreiro comum entre os anões, este aven- 
lureiro conhece todas as variedades de trolls & as for- 
mas corretas de derrotá-las. À atuação destes heróis loi 
decisiva durante o Chamado às Armas, a grande guerra 
contra os trolls ghillanin que atacaram Doherimm — & 
que provocou a grande convocação de lodos 05 anões 
de Arton. Mesmo hoje, com o fim da ameaça, Matado- 
res de Trolls ainda patrulham os limites do reino. 








U Matador de Trolls existe onde quer que uma comunida- 
de seja perturbada por estas criaturas repulsivas. Para 
contra-atacar Seu grande poder de regeneração, o mata- 
dor laz alaques rápidos & massivos que provocam muito 
dano — sem visar pontos vitais, porque um troll não os 
tem, Para 1580 ele prefere maças, clavas, cajados e outras 
armas da impacto, Ou até Os próprios punhos 


Outra tática do Matador de Trolls é usar armas & ataques 
baseados em fogo e ácido — os únicos tipos de dano 
que um trol não consegue regenerar, Para isso 
ada val COMINar O manejo de armas incomuns 

(tochas, espadas lamajantes, frascos de 
acido armemessavois, lachas Incandiá- 
', nas, flechas com cartuchos de 
Lia * ácido...) OU, COMO UM 
Vs arista marcial, desenvol- 

al à vor ataques e golpes 
sobrenaturais baseados 
em fogo ou ácido, Enge- 
nheiros anões muitas 
vezes fabricam golens 
equipados com lança- 
chamas é jatos de àcido, 
justamente com essa 
finalidade. 








U Matador de Trolls rara- 

mente tem boa aparência; 
por percorrer pantanos, 

charcos, tuneis é outros 

lugares pestlentos onda sua 
presa habita, 8uas rúupas à 
utensílios estarão sempre um tanto sujos, O hábito da lidar 
com fogo e ácido também não ajuda muito.. 


As técnicas do Matador são efetivas contra à troll comum 
do pántano, o ghilianin, o glacioll, o vrakoll é qualquer 
gutra variedade 


DST 


Custo: D; Restrições: nenhuma; Vantagens: recebe um 
bônus de H+1 e FA final + 1 quando luta com trolls de 
qualquer tipo, bônus de H+2 em testes de Perícias quan- 
do envolvem trolis. Desvantagens: nenhuma; Pontos de 
Vida e Magia: Rx5 


Sistema Daemon 

Custo: 2 pontos de Aprimoramento, 200 pontos de Perícia: 
Restrições: nonhuma: Perícias: Arco Longo 40/0, Espada 
Longa 40/40, Arremesso 30, Armadilhas 30, Camuflagem 
eU, Herbalismoa 30, Furtividade 30, Rastreio 30, uma Sobre- 
vivência 30; Aprimoramentos: 4 Pontos Heróicos: Pontos 
de Fé: 0), Pontos de Magia: D; Pontos Herólcos; 4 por 
nivel: em testes que envolvem trolls, um matador de trolls 
recebe + 5% em todos os Jestes de combate é +10% em 
todos 05 outros testes a cada a cada 5 níveis. Esse bônus é 
uma aptidão natural, não uma perícia, 


Dunccons & Dencons 


Membros de qualquer classe podem se tornar Matadores 
de Trolis, mas 05 rangers são aqueles que mais facilmente 
alingam às requerimentos para esta class de prestigio 


Requerimentos: para só qualificar como Matador de Trolls, 
um personagem deve preencher os seguintes critérios 









































* Bônus Base de Ataque: +b 


* Perícias: Conhecimento inastureza) 4 
Furtividade 4 graduações 


+ graduações. 


« Talentos: Rastrear 
Dado de Vida: 1010. 


Perícias de Classe: as péricias de classe do Laça-Prêmios 
(e a habilidade chave de cada perícia) são; Escalar (For), 
Cavalgar (Int), Concentração (Cons), Conhecimento 
(natureza) (Int), Cura (Sab), Oficios (Int), Escondes-5e 
(Des), Saltar (For), Ouvir (Sab), Senso de Direção (Sab), 
Furtividade (Des), Profissão (Sab), Procurar (Int), Observar 
(Sab). Natação (For) e Sobrevivência (Sab), 


Pontos de Perícias a cada nível subsequente: 4 


modificador de Intaligência. 
Todas as caraciensticas a seguir pertencem a Este Ciasse 


Usar Armas e Armaduras: o Matador de Trolls sabe usar 
todas 25 armas samples e comuns, armaduras (leves, metdi- 
as & pesadas) e escudos. As penalidades por usar armadu- 
ras mais pesadas que um corseleta de couro são apácadas 
às perícias Equilibno, Escalar, Arte da Fuga, Esconder-se, 
Saltar, Furiividade, Punga e Acrobacia. Quando ester 
usando uma armadura lave cu armadura nenhuma. o Mata- 
dor de Trolis pode lutar com duas armas como 5º ivesse 
os talentos Ambidestria e Combater com Duas Armes Ele 
perde esses talentos especias quando estiver usando arma- 
duras médias ou pesadas, ou quando usar uma arma dupla 
(a espada de duas lâminas, por exemplo) 


Visão na Penumbra (Exl): para melhor iocalizar sua presa 
de hábiios notumos, 0 Matador de Trolls toma-se capaz 
de ver com poúca luz, como um efio. Laso eis pertença a 
uma raça que já possul 8552 capacidade, sua visão na 
penumbra terá alcance duas vezes mar 





Sucesso Decisivo (Ex): o modificado: de dano de um 
ranger contra inimigos predéeios normalmente nao é 
aplicado contra coaluras imunes a sucessos decisivos. 
No entanto, um Matador de Trolls aprende a superar essa 
vantagem da sua presa, e seu bônus de dano é aplicado 
nomnalmente (esse bônus não funcionara contra outras 


+2 +0 










| Nível Ataque Base Fortitude “Rellexos Vontade 


EEE x Visão no Esc | 


criaturas do tipo Planta, apenas contra trofis) 


Inimigo de Trolls (Exi): graças a um estudo intensivo de 
sua presa, o Matador de Trolis recebe um bónus de +2 
am suas rolagens de dano contra essas creturas. O per- 
sonagem recebe o mesmo bônus em testes de Blefar 
Quyir, Procurar, Observar, Senbr Motivação quando usa 
essas perícias em situações que envolvam seu alvo. Esse 
bônus aumenta em +2 para cada dois novos niveis (+ 4 
no 4º nível, + 6 no &º nivel...) 


Este bónus é cumulativo com os bônus de um ranger 
que tenha Plantas como inimego prefendo (em árion, 
trolls pertencem ao tipo Planta, não Gigante; 58 você não 
val usar esta classe da prestigio em Tormenta, trolls conti- 
nuam sendo consuderados Gigantes). 


Lâmina Flamejante (SaM): a partir do 3º nível, o Mata- 
dor de Trolis poda lançar a magia Lâmina Hamejante uma 
vez por dia para cada ponto de seu modificador de Sabe- 
doria (no mínimo 1 vez por dia), como um druida de nível 
igual a seu nivel nesta classe de prestigio. 


Visão no Escuro (Ext): no 5º nível, o Matador de Trodts 
toma-se Capaz de ver No Escuro como um ando. Caso ele 
pertença a uma raça que ja possui essa capacidade, Sua 
visão no escuro tera alcance duas vezes maior, 


Flecha Acida (SalM): a partir do 5º nível, o Matador de 
Trolls pode lançar a magia Flecha Acida uma vez por dia 
para cada ponto de seu modificador de Sabedoria (no 
minimo 1 vêz por dia), como um felticelo de nivel igual à 
seu nivel nesta classe de presgio. 


Flecha de Chamas (SaM): a partir do 7º nível, o Matador 
de Trolls pode lançar a magia Flecha de Lhamas uma vez 
por dia para cada ponto de seu modificador de Sabedoria 
ino minimo 1 vez por dia), como um feiticeiro de nível 
igual a seu nível nesta classe de prestígio 


Névoa Ácida (SaM): a partir do 9º nivel, o Matador de 
Trolls pode lançar a magia Névoa Ácida uma vez por dia 
para cada ponto de seu modificador de Sabedoria (no 
minimo 1 vez por dia), como um feiticeiro de nivel igual à 
seu nivel nesta Classe de prestigio. 
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Quando este artigo foi originalmente publicado na DraçÃo Brasi! 
31, o livro MumMr: THE RESURRECTION era um SH p lemento para ser 
usado em conjunto com outros títulos da White Wolf, que formavam 
o World of Darkness — ou Mundo das Trevas. Hoje, Mummr é um 
livro básico com capa dura e mais de 200 páginas, embora ainda 
sem data para chegar ao Brasil 


Vampiros. Lobisomens. Mogos. Aporições. Chonge- 
lings. Os cinço fipes principais de seres sobrenotu- 
rois que povoam o Mundo dos Trevos do White Wolf. 
Principois... mos não são os únicos. Mummy foi o 
primeiro suplemento genérico pora World of Darkness com 
uma cnotura sobrenatural “avulso” — ou s&o, indepen- 
dente dos anco fulos, mas compotíve! com todos eles, 
Mes chnal, o que é uma múmia? Como funcono? 
Vola O pena perseguir este Inro que nem ensie em por- 
tuguês? Bem, como não há perspectivo paro umo versão 
trodunda em um futuro próximo, vomos opresentar ogui 
umo “varão demo” — gm SUper-nEsumo dos cegros, pora 
que vocÊ consiga user umo múmia como personcgem 


4 


rogador em sua crônico 


Renascidos 

As múmios, ou “Reborn” [Renoscidos), são os Imor- 
tais “oficiais” do WoD. São pess00s comuns, até 
que morrem é passom por um ntuol chamado Gron- 
de Rito, Ritual do Renascimento ou Feitiço do Vida, 
existindo vários versões. 

O Gronde Rio (ou outro similar) deve ser executo- 
do em um corpo morto, mas qndo quente. Ele pode 
trozer o “vítimo” de volto dos mortos. Não aopenos 550; 
osós o Rio, codo vez que morrer, depois de algum tempo 
elo renascerá. LUmo múmio NUNCA poderá ser destruida 
— pelo menos não paro sempre! 

Isso não significa ser imortal como aqueles de HG 
amDER. O Renosodo continvo sendo umo pessoa normal, 
sem nenhumo resigtêângio ou recuperação sobrenatural. 
Podem ser mortos tão focilmente quanto quoiquer mor- 
tol. À diferença é que os Ranascidos sempre voltem... 

Existem Renoscidos originários de vários povos: egip- 
dos, indianos, gregos, onentes... Para semplihicor, chomo- 
remos de Múmics openos os Renasódos de origem egípcio. 


Morrendo 


Um Renascido não envelhece. Ele pode morrer opo- 
nos de duos maneiros: por morte violento ou fican- 
do sem pontos de Espírito (“morte natural” pars 
eles). Por instinto, um Renoscido pode avaliar opro- 
vmodomente quantos pontos de Espírito onda tem, 
sendo ossim copor de saber quondo o morte “no- 
jurol” se aproximo. 

Como qualguer mortal, se seus Níveis de Vitolidade 
chegarem o O, o Renoscido morre. Ele tombém pode 
morrer com 1 Nivel de Vitolidode jnormolmente 1550 


egurvels o Incopoectado, mas certas voriagens e magias 


podem ocrescentor niveis). Ao ficor com um nivel ope- 
nós, o jogódor deve fazer um leste ce Espirito. Em coso 
de sucesso, esá “tudo bem”; se felhor, o personagem 
geso um ponto de Espinto pora permanecer wwro; em 
coso de folho crítica, morra. 

Renoscidos têm 5 níveis de viftoldodea “negativos”, 
Ando morrem se chagorem o O ou menos, mos donos 
nepotivos devem ser ongtados — sim, porque 05505 donos 
precisom ser regenerados onles que O personagem possa 
renoscer -5 ssgniheo a destruição completo do corpo fal- 
gendo ou quermoado aié ror erizos, por exemplo). 


No Reino dos Mortos 


Quando morre, um Renoscido vol porco o mundo so- 
brenaturol habitado pelos Wrailhs. Al ele quase so 
tona um Wraith também, exceto por alguns detalhes. 

Q Rengsodo não tem poderes de Wroith [(Arconoi), 
não possui uma Sombra endependente e tem 7 nives de 


- “Violidode” como um personogem normo! — e não os 


pontos de “Corpus” dos Wraih. Renescidos podem usar 
pontos de Espirito pora regenerar esses níveis, de mone:- 
ro similor os vompiros. Se ficor sem “vitolidode” E sem 
pontos de Espíriio ele se disspo, desgporecendo totol- 
mente durante cerco de um século (lempo que levo pero 
produzir um ponto de Espirito). 

OQ Reino dos Mortos é dridido em duos regiões: 
Shodowlonds e Underworld. às Shodowionds são um 
mundo sobreposto co dos vivos, mom OU meros como à 
Penumbroa; o lUndersorid é independente, smilar qo resto 
da Umbro. Um Wrath pode voar entire os dó mundos, 
mos um Renascido morto 56, sépora em Suas portes. O 
Fantasma fica nos Shodowlands vigondo o corpo e o 
Espírito vol poro o Undensorid coletor pontos de Espínio. 
O Fontesma não pode entror no Underworld, e o Espirito 
só pode voltor os Shodomionds quando renoscer, E mes- 
mo assim com o ajuda de alguém que saiba o cominho 
ino caso dos Múrmios, esse olguém é Anúbis, o deus- 
chocol dos mortos). 

O Espirito voi oo Underworkd colher pontos de Espirito 
para sua prima vido, Em geral, ele precso de 7 portos 
pord recuperor os ? niveis de Vitalidode do corpo e moi um 
paro codo 10 qnos que prefende permanecer vivo 

Na maicno dos vezes o Renosodo pretere retornar 
com 10 pontos de Espírito, o máximo permitido. Se você 
pretende rolor em suo crônico à possogem pelo Under- 
worid, pontos de Espirito são gonhos como pontos de 
Experiênco [não se gonho Experiência morto!|, mais um 
por sácuio; se não, o MNorrmador pode apenas determinar 
o tempo necessário. 





Fr 


E, 


à qualquer momento o Espírito pode fronsferir pon- 
tos de Espírito pora O corpo, reslourando-o; bosta que à 
Pontosmo estejo perto do corpo. O Espirdo e o Fanlúsma 
gem em uníssono, o Fontasma servindo como condutor. 
O corpo morto não pode guordor pontes de Espírito; só 

dem ser tronsfendos poro ele aqueles vsodos pora 
segensrá-io. Um corpo morto perde um nível de “vitall. 
dode” por ano, mas sem ficor nagotivo 


Poro renoscer, o corpo preciso estor completamente 
Curado — € O Epi do preciso ter pelo menos um ponto. 
Então o Espirito preciso ochor alguém paro guió-lo às 
Shodowlonds (não JErvE O! e Wrodlh; apenas espin- 
tos muito poderosos! No coso dos Múmios, openas o 
borqueiro Anúbis pode fazer isso. 


Povos Renascidos 


Asstm como exrstem duas culturas de vo 
petomente independentes (os Contos e os Goki, vom- 


TpIros COM- 
pros ortênio:s), Os Renesõdos vêm de cuéuros muinto di- 
versos. Mummy folo dos Shemsy-Heru e Ismoelitos, e dá 
uns poucos detalhes sobre 04 Cobir. Os restantes são 
descrios openos como “oviros 


to onbgos, Renoscdos têm muilos 
pontos Iniciais de uia Ra É sn de Bânus, Em 


Como são mu 


com o idade 
di Renoscido e O proporção E ei que 
regros, morto não se cprende nodo! 


EE PpOSSOU 
"0 “0M harmos o 


Shemsu-Heru (Múmias): os Múmios egípcios são 


seguidoras de Hórus, de acordo com o 


Lendo de Osiris, bes, Sel e Hórus deserto em Os 
Coçodores Caçodos [no porte sobre os filhos de Osiris) e 
no imporado Clonbock Sefrtes. São OS mais numerosos 
Hórus criou 42 deles poro combater seu mumigo [Apophis, 
O serpente, MOIS OU Menos eaidonÃs o Wyrm). Esses 
Renoscidos seguem os ordens de seu lider e suos leis, O 
Código de Hórus. poro restouror o Moot [equili- 
brio) e combater Apophss; o maioria combate vampiros, 
prrcipolmente sefitos 


WovérT 


Shemsu-Heru em gero! têm de 2000 a 6000 anos de 
dode. Começam com 20/ 15/10 pontos de Hobilidades 
& 30 pontos de Bãrus 


Ismoslistas (múmios renegodos): esses Renosc- 
dos foram criados paro ser Shemsu-Hery, mos ocaboram 
abandonando seu povo por questonar o ideronço de Hórus. 
Muntos onda lutom pelos mesmos objeiívos, mos à suo 
manero. Outros seguem suos próprios prondodes, sendo 
olguns aliados dos Gercu ou outro povo quelguer. 


Cobiri (múmias gregos): de acordo com os len- 
dos, um mago grego oprendeuv 9 Gronde Ro dos Shemsu- 
Heru com uma muúmeo choemado Cobsys é escreveu um 


Ito chamodo 


obyirus”. Os 


Rencsodos criados pelos ensinomentos desse livro são 


"Os Fsomos Secréêtos de É 


cromados de Cobm jou Cobirus, no singular). 

Os Cobim não têm nenhuma idemiidoce culturo! ou 
drgoniroção; podem »r dos mois diferentes culturos e 
ler sido ranstormodps selos mais dierestos motvos. No 
mogos (não os magos de Mage, 
Des! que com ençcerom seus 
colegos o usó-los como cobaia poro testor o Rival. Por 
são misticos que dedicom o etemidode 
Alguns mois ontigos Usom 


Hekou, mos outros não; alguns tipos de fesiçoria podam 


entomo, gronde portes LÊ 
DDesor de existirem exceçõe 
lerdo. O miloria 
à busco de conhecimento, 





ser montidos depom do possogem do Rival 


Renascidos Americanos: Renoscidos mobos são bra. 
vemente mencionados em Mummy. Donam Gmos idéias 
pora crônicos, 05sim como Renascidos de cuolgquer outra 


cuturo “pré-colombsane” finduindo nossos indios). 


Renascidos Sumérios: esse povo seno mois antigo 
que os Shemsu-Feru, e é possivel que Anúbis tenha 
oprendido com eles o miuol que ensinou poro Osiris e 
Que Seu origem às Mm os. Seguindo esso hupótese, um 
sumério pode odiá-las 
espécie de sentimento de 


O mais jovem desses E Rangsritiia teró cerco de 6000 
anos. Portonto, eles começom com 20/15/10 pontos pora 
Hobsidodes o 40 pontos de Bônus je compre MUITAS 

iobiidades que não estejam no ficha, como aquelas 
sonives nos Gues dos Jogadores). 


Heng [Guardiões do Oriente): há cerco de 5000 
o Chino estovo em suo infôngia, Um geem e bondoso 
mperado: Groços 
gu ns poucos guermesros leais, conseguiu tuga e exilar: 
Ss DOT SOU ÚNICO filho sobrevivente, então um babá 


por suo pretensão, ou fer uma 
“potermidode” 


mm 


T foi deposto e substituido por pm trono 


Esse ex-soberono decidtu corrér o mundo Buscondo 
uma maneiro de recuperor seu poís,e dei em dionte evi- 
or que coisse novomende em mãos emodos. Além de 
drersos formas de gombote, tombém conheceu o magia, 
tomondo-: o mediono. Seu filho, porêm, 
MH nEU-sE 005 pc Re DIM O | molor fait FEDERO DE UG Êpo- 
vos mãos poder suficiente poro vorrear 
sê nacassorio 


se um feificesr 


o Chmo da face do Terra 


Descobrindo o inca do Ritual 


> pai e preporé-lo por EEE 
mes esolrtos oté formar uma pe- 


de murmmficor o Corpo 

Ele fembêm recrutou 
vero tropa de imoros, poro ouxilior 0 DO em suo mis 
sÕo COMO guardião De seu Império e po & he conhe- 
do como o Grande Imperadar de Todo o Etemmidode, e 


& Elho apenas como Lú, o Viojante 


vrTrO gronde divi= 
com o Gronde Imperador desaporecido ro Under 
word desde o fino! do sado possodo, viram os fontásticos 
mudanças ocorridos no cesto do mundo e não sobiom que 
rom então olgo impensável; dividir 
seu protslorado em dos, poro que pudessem esperimen- 
tor farto a maneiro condessa quanto o sacola. 


Recentemente os Heng sotreram 


o Um 


mélodo odotor. Dec . 


Assim, tornaram à Chana um poís socioésio, enquanto 
montinhom ilhos independentes ou 50b priest contro» 
strongeiro [Hong-Kong. Tamon e Contão), exper- 
ais o coprtolsmo. Ápenos em 1980 um século 
depois de suo morte, o Gronde Imperador voltou. Tem 
estudodo os realizações de seus seguidores nesse meio: 
tempo e decidindo o melhor cominho. 


Os Heng podem ester foro do Ching. Ne verdode 
seu protetorado estende-se um pouco mais, cbrongendo 
Corso, Vietnã e Japão, por exemplo, Mas quondo mor: 
reu em 1880, o Gronde Imperador dexou O seus segui 
POTES UMO MHNTODgEem: Surendo Que precrsororm” 5 e3p0- 
hor e conhecer o ruundo, poro ostorem mos clero: O 
novos ormeoços. Neste meo-tempo, mudos desses “ogen- 
les. ovronçoõdos”, podem ter se envolndo nos cóniiios de 
outros crioturos e olé com os Shemsu-Hery 


Os Heng não possuem poder sobrencturol próprio, 
mos muitos oprenderom mogio (não o de Moge|, pode- 


res psíquicos ou outros Numino destrios em Os Coçado- 











Dãos 500 mestres em arte 


Olimpronos (ou Eternos): no cuge 


HOMOMm MODOS MANMOMmMEMme MES POOOrOSsoS 


5, COM poderes s fóbulcsos tod ri 
Corpos Que Es mig Ra 
| j COMPpre 
5 COMO é Ri 
contropos tenom 
E Ca Ti alo iruto 
Um dd, um desses 
mortol. Ele não podia permitir qui 
mos também não nodlia ironsiormo-ls 
E ndo possuo & dom n 
IODO, vivay COM guô OMmqpdo 


io foi moro por um indr Do 


rodo). Em desessero, USO SE 
n rue mo ToQgaNaro O! ves, descendo 
TE gra) & ensmondo à sua omgoo o 


rotor do morte sempre que morresse novomente 


-— 
= 
= 
- 
ma, 
Tm 


HO belazo, QuE a ETE “an asÊco 
| 


umo Renoscida 
geu míveis divinos (Aporêncio 8): 550 concedeu D e 
deres sobre os ouvíros pessoas, smuilores O Presenç 
rempros (Contome um ponto de Mono por tese 
portos podem ser gostos poro cumentar Os sucessos se 


| 


Como FETO Dutros 'CEuUseEs Croram Imoros 25- 
pm, COM ETeros sam lares — q prodpo! coraciertsico Do 


morto, pelo quol ale ero odmirado, subia o nívess sobre- 
humanos. Mor forde, os própros Renoscidos aprende: 
rem como podiam cnoroutros O eles, Se COMEESSEM 
suncídio co lodo do corpo quente apare endo no 
Underworid co lodo do Espíriio de 


Ce voto DO FeNGSOM 


ironicomente, O situação da primeiro renasodo os- 
mverteu-se séculos Popos quando à Mmogpo come- 

| entroquecer e 05 “des * perderom svo smortal:- 

Seu amado não quis Ee mão de seus poderes 

pora fornar-se um ser como elo, e por fim morreu; até 
hose ele permanece no Undenvocd, onde guia muitos 













































































espintos rengsedos no cominho de volto e aprovedo 0 66 cd e à personagem tem um lugar segura [emu 
componhio de SuS Cmodo em seu refúgio sEcreto, DUO mais de um) para dexar O corpo enquanto Estiver morro 
do «ls astó morto á e stbcalosnacdá til quando acomponhado da Ser 
dores. — atinol, se você morrer volentomente, não vo 


Com o morte dos “deuses” que à monhnhom ongi- 
tes chonce de dC camerior seu codáver poro lá. 


nolmente, esses renoseidos assumiram à Hulo de 
Olimpionos, « é assim que 450 conhacidos hojé. Herocles 


(ou Hércules! serio um exemplo interessânio. Virtudes 


Devido a olgumo lei cósmico, os poderes dos Reroseieos também possuam Vinudes, Como 05 vom- 
Olimpianos munco se rapetam. Codo Olimpiano & o ex. pros, mos elos não são Os mesmas 
poente médmo de umo queligade humano, desd DE OS Memória: o mente humano não consegue reter 
nove mais fomosos gue representom os Alrnbutos conhecimento indefinidamente — muito coiso pode ses 
esttezo, AflosVigor...) olé esquecido com o possor dos séculos. À Memário indico 
id o arts! cos, como Furimidode. O Oie imploro quanto o Renoscdo oinda se lembro de suos outras vidos 
terá É pontos na corockerístico cproprioda, & ee tercie E usado em teses poro lembrar ocorrências dé quiro 
7 postos em uma segundo corocierístico porscido ou é ido — inelyindo Tolantos, Perícios e conhecimentos que 
em três. Todos são comprados NORMALMENTE, com a Renosódo odgquinu em épocas remoios; quonio mais 


Pa e mi 


ape 
e od = Coml E d RE ne E n õ dm - = E . 
pontos inicors e de bônus. anterior é encomação, mos diflol = o testa. 


Alien hate, Coddo [oi iratio Jara dem Ou as Pure Integridade: mede o “moral”, ou quanto o Ranaso. 
Ea à sua cuolidode. Encontre um — dsse comoórto de ocondo com um “código de conduto” — 
poder de qualquer linro Storyieller poro usor pontos de que não preciso mecessoriamente ser igual à nossa mor! 
Mona (como a primero Olimpiona, que finho Presença). moderna. Testado em momentos de decisões dificeis 
Os níveis desses poderes são comprados quase como às 
Disciphros: 3 pontos indois, pontos de bônus [5 para o 
primeiro nhel, mois o mivel atual x5 paro oumentor! ou 
mperiêncio (7 para o primeiro nível, mais o nível otual 
x5 poro oumentor) 


As Regras 
Um Renoscido tem Atributos 7/5/3 e Habiidodes 
SONO, Pp algumas um tonta estronhas poro 
os dios de hole, dependendo do idade (Corvogensf Foracierisicas próprios 
Hiscóglifos? Mentaria do comelos?!, Tem oindo 30 Pon- Forço de Vontade: igual a todos 05 outros jogos d 
os ce Bânus. Mundo das Treves. O volor initial é o soma de Integr 


ai IRS 


Prazer: mudo importante, diz quanto o Renostido 
cendo posto de viver Áqueses COM níveis babeos de Pro- 
sr podem consideror o imortalidade umo terrível mal 
e até tentor buscor o more definilva — cosa 
moossivel pro um Renoscido. 


Assm como os Pontos E 2 OS YOMPIros OU 
Fúrio é Gnose dos Gorou, O! idos hm olgumas 


| De e Prozer. 
Renoscidos comprom Antecedentes de forma nor-.  * 


mol, com algumas cpções exiros Humanidade: similor à dos vemprros. Um Renos- 
cido sem Humonidade se tomo umo Sombro Renosaido 
MKhoibi Mummy poro Múmias), ume criatura arociomol 
Além disso em quolquer jogado social envolmendo mor- 
tors ou em qualquer teste de Virtudes, 6556 É O numero 
méximo de dodos que pode ser usodo 


Arcono: Antecedente existente em Mogo. O per- 
sonogem consegue desaporecer em mes à população 
— d dic] encontrá-la ou mesmo nolor SUO presença 
Aquele que tento invesígar o personagem ou descobrir 
olgo sobre ele deve reduzir o woior de Árcono em sua | 
porodo de dados: um policial com Percepção de Invest: Mano: ou Sehom para Múmias, Pnreuma paro gre- 
goçõo 4, por mEmbpio, Do procuro pistas. Lobré Um erttrile Dos, Pre Soo DdrO RenosCIidos Da origem noi THA, Uhi paro 
noso com Áscono 5, fez o teste com epenos dois dodos  orentois E ossim por diante. E O energio usado pora 
Em vaz de soe [3 tii=2), lazêr resgio ou obonor podaros especiais. O volor trt 
sl & 3, e nunco pode ser elevado olém de 10. O volor 


Artefato: similor co Fetiche dos lobesomens : cá E 
stuol desso Coradieristco & vm stvel externamente; Gguem 


Dijório: O personagem FETO Sos Eni res É IS Bim EoiT po tr Ro FECErÓ POLO E lônguido, pNrcuOnIo 
um diário. Quando fizer um teste de se emóro feeja no aquém com 10 poracerá exalor vitolidode e jonalidad 
quadro Virtudes), pode fozer um teste de Diário; o número 


o: cu Bo para Múmios e P E paro gregos. 
de sucessos será somedo é porodo de dados dá Memário Espírilo: ou Ba para ias e Psych gr 


Um Rengsodo gesto, geroimento, um pomo de Emi rão 
Dor década paro vrrer E ser ms Ou menos, de ocor- 
Tumba: funcioro mois ou menos como o Refúgio docomo maneiro como ve), LU valor inigal é sorteado 
em tdll 

Pontos de Bônus e Experiência e 
= fp Eidolon poro gregos e Piosmo porco 
Corocterística Pontos de Bônus  Experiêncio parapsicélogos otuais. Esso corocterisico 
E só tem sentido quando o personagem está 

moro, “O volor imool é 2. 


Servidores: como os Locoos dos vampiros 


Viriude Voo atuo Vero ofuci 
Mono 1 


Fontasmo Viodor tuo! visor giuol 


Esntos de Espírito ns ruosciaum er MUMMErE ns [a Cora Es FaFS Dis Expsenêo qu (=| 





Combos? 


OQ livro Mummy Second Edition 
tem um quadro gue nosso estmodo Tio 
Polado gostou muto. Falo sobre os com- 

noções de múmios com ouiros porso- 
nogens. Poupando nosso Polodino de ter 
que responder corios de leitores opelões 
Noto de Polodino: Obrigado! Cbrigo- 
dol Mil vezes obrigado!), o Gronde Entu- 
9! NÃO funcione com nenhuma c 
obrangturo! (vampiros, 
chongelings e prncipolmente wrodhs, que 
Lim Renascido não pode 
Ou 


oturo 


icontropos, 


1 estão mortos! 


ser ábraçado tHonstormodo em 


Cormiçol, O Rivol funciono com Poren 
tes o Mogos [os verdodeiros, de Mogo), 


mos elas perdem SEUS pOQEres 


O Fantasma 

Se você jogo Wroith: The Oblmion, 
pode representor o busco do Espiriio 
no Underworld; caso contróro, mes- 
mo assim cindo pode usar o Fanias- 
ma como personagem jogador. Seria 
umo boa maneiro de introduzir o 
Renascimento em um crônico com ou- 
tros tipos de personagem. 


à mussõo do tontosma é vi 


bg 


Ss E coletor portes 


DO &, Se necessóro, 


que tenham sdo espalhados. O Fantos- 
ma não pode se ofostor mois de 50Hm dó 
coração (OU O que sobrou dele, e não 
poda se montestor no plono fisco. Um 
Fontosma possu alguns poderes própri- 
24, lodos olivodo com à góso de um pon: 
to de Foniosmo. 


Monifestoção: o Fanfesmo fio visi- 
rel por uma ceno ímos vol porecer um 
"EM OSMA, NUNO DIGO VIVO), 

Corporização: uma vez mondesto- 
do (visivel), o Fantasma pode Sea semi 
motertal llombém pór uma censo). Pode 
nontpulor Gletos & CtOCcor, mes é 
a quolquer dono los golpes o cirosestom). 
seus diributos e Hobilidades fiscos são os 
imnados 


fRUNE 


mesmos que inha quando vivo 
oo volor atual de Fontosma (se o Forço é 

4. mos só restam Z? pontos de Fortasmo, 
então sua Forço é 2). Foda ser Tendo Dor 
dono sobrenaturol — agrmos encontodos 
rooniropos,e ramprros com Melomorfoso, Magro 
não possuem niveis de vitalidade; o dono é sublroido de 
seus Pontos de Fontosma. 


gorros Dea 


— MOS 


Viagem: o Fortosmoa se liberto de suo óreo norma 


por um dio. No final do dio, se não esiiver de vodo, 


precisa gostar mes um ponto por dia. Se ficor sem Pontos 
de Fontosma ele se dissipa, vobondo O exishr apenos 


Quando recuperor pelo menos | ponto, 


Recuperando Pontes 


Um Ponto de Fontosmo é produzido pelo próprio 
Fantesma a cada 10 dios. O Espírito também pode trans- 


Ê 


Ec Ai ss A 


formar um ponto de Espirto em um de Famtesma (isso só 


é teto em emergóncios pos vo! relordor o renascimento 


Pontos de Foniosmo também podem ser recupero- 
dos com socrificios, de Dcordo com o cullura do morto. 
Foro Múmias, significo demor comida pore o Fontosmo 
Um Renasodo cotólico pode recuperor pontos com uma 
À pessoo que for o “socrificio” for um teste de 
Forço de Vontade [diheuldode 6). Codo sucesso vola um 


ponto recuperado jo Norrodêr pode mudor essos regras 


THSSO 


conto o Fe dos pessoas que compoare- 


belero do cerimónia... 


FERNANDO “LALO” MARTINS 
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O mundo de ETHORA foi apresentado na edição 101 da DracÃO BrAsiL 
como um cenário para campanhas de fantasia medieval. Os elfos purpuris 
descritos nesta edição também pertecem a esse cenário. 


E esta história pertence a ambos. 
Roteiro: BETH KODAMA 
Arte: KARINA ÉriCA HORITA 
Layout e Criação: BETH KODAMA, KarINA EriCA HoOrITA e ELTON ÁZUMA 
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“MORRER NÃO ESTÁ EM MEU 


DESTINO: EU ME RENDO E NÃO 
SE QUE MEU SENHOR É UM 
HOMEM BSM E 


PALAVRAS DELA, 


CÉBEU QUE NÃO 


Ls SERÃO! 


É “MAS POR QUE, MEU SENHOR? 


O QUE VOCÊ QUERIA ESTA Aí 
NESSA PEDRA! MINHA VOA 
E LEALDADE... * RESPONDEU 

KAZARIN, SURPRESA! 





“MAS À PARTIR DE AGORA 

VVERE] À SUA SOMBRA, NÁ 

DERROTA E MESMO ASSIM, 
EU O SERARE) ATÉ MINHA 
NORTE, MESTRE NAN” 


DUTRA COSA NO LADO, POR MAS 

PODEROSA QUE SEJA, NãO PODE 

FAZER VOCE ME AMAR DE VERDADE 
CORO EU AMO FOCÊ...* 




















Saudações quixotescas. RPGistas do Bra- 
s! Aqui fala o Paladmo. seu liel dusbsta, 
asastachim é herói de capa a Espada — qu 
Swashbucker nafafa de uma palavra me- 
Bor em nossa linguz. Como de hábito, =s- 
tou agui com a imensuravelmante bela 
Paledina para responder às cartas E e-mais 
dos ledores. Então, que venham as pergur- 

— Gente... tem alguma éstranha aqui 
Nenhum personagem fica tanto tempo as- 
sim nos Porgaminhos., sempro um de nós é 
substituido. Teve o Anlipaladino. à 
Amtipaadina, O Katabros.. mas faz tempo 
que essa metido a pirsiz do Caribe não va 
mas embora! 

— Cartamente que não, savvy? Estamos 
agados pelo destino. Fomos feitos um para O 
Quitro. não há como resiste 

— Voçê não desde, heim? Não parte- 
beu emita que não tem chance comigo” 

— [De falo, (550 É algo que não parcele 
améa Afinal, até agora você não apresen- 
dou uma única razão para recusar minéa 
proposta, savvy? Nezhum único moimwo 
pera que não tenhamos deliciosos mamer- 
os de amo... 


— Você quer a lEsta em ordem allabetos 
du cronológica? 


E a = 
me Ti ss. TER | a. e - 
“m E mu E 7 
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completou uma centuria! Não sei se vocês 
vão chegar a or O E-mail, mas Como nunca 


me dei dú trabalho DE ESCrever, resoivi 


Ma! mo lombro da primeira vez que 
comprei esta revista. e rs a fugia 
fo 2 capa cujo lema era uma adapta 
de Parasile Eve. Gigi seisio areinado 
à terceira parte da aventura Holy Avenger, 
que seiou de vez mes inferesse na revis- 
la, na época que o paladino ainda era um 





“herói e logo antes do “surgimento da Tor- 


menta”, acontecimento ocorrido em pé- 
meros posteriores. Bem, naquela época 
eu era um iniciante e fiquei de água na 
boca para usar a aventura ns mesa de jogo 
(aquelas fichas do Arsenal e do Paladico 
eram seduforas ). Morto se passou é hoje 
ormenta é a referência naciona) dos ce- 





narios de RPC brapileiros e ja contesta 3 
orgnabdade dos demais autores [diver- 
tido tambem & contar 25 “remelhanças” 
entre Tarmesiz = 5 velho Forgoltea, entre 
outros). “Hamlgade é bom e os leiiores 
gostam =. q 

No desas quero elogiar esta revista 
que me irpess 40 faniastico mundo da ima- 
ginação (2) que frase maranihosa...|), & 
que a cats ds Bea melhor [incivsive de- 
pois que a Mody acabou, porque parecia que 
os editores aetsvam meio sem [empo, 
sabe) Ab ciaro uma, reverência às fabu- 
losas figuras Due respondem aos Pergami- 
nhos é que costumam trazer SNTISOS 90 
meu rosto enquanto leio uma de minhas 
seções tavortas o Paladino e a Paladina. 
Que estes cosbingem 3 nos alegrar com 
Suas intrves contusões. caceladas, cri- 
ses de TPM = Gertes estratégicos (os úlli- 
mos. mess favoritos), 


Dantilus, o Amdarniho & 
contador de hetorias, e-mail 








Humildade é para 05 lracos, savvy? FI- 
camos mudo agradecidos por safisfazer à 
um leitor por ento fempo... 

— Toma jeito. Paladino! Agradecido 0 
escambau esse Dantihes Iê à reststa deste 
muito antes de você aparecer! 

— Ah. minha bela a graciosa coisinha 
inura. Ainda não está convencida de que 
sou éu, o mesrno Paladino de sempre, ape- 
nas com uma rdupagem mais macia? Por 
acaso o amigo Paladino era assim tão dita- 
rente de mim? 

— Ciao que era! Os editores foram tro» 
cados! Além disso, ele não linha metade da 
Sua Cafa-DE-pau! 

— Nú entanto, era fato conhecido que 
ele Unha um freco por donreles, & por isso 
mesmo vita sendo fulminado por =ua deusa 
ciumenta, sawey? 

— Bom. 3 830 É... 


— Pois bem, esse é um prostema que 
não tenho mar. Não sirvo a nenhuma deu- 
Sa, GXCRio você, minha bela. De paladino 
tenho apenas & home, savvy? E agora que já 
esclarecemos tudo, venha, vamos 20 cine- 
ma ver Ki Ba. 


— Ah sim, ouvi falar qua esse filme é 
leg... El, 53 do meu pó, que cotsa! 





j x —ã 
Regras pora e-mail 
nSque no subject o seção à que 


se deslinó suo mensogem: Fer- 


seminhas, Barroguinhoa., Lendo: 


Lendorios ou Louse Sloyers. In 
riua tombêem sua codode e esto 
do. NÃO serdo océlos menso 


= o E —| 
gérs COM arquivos ONncCEDdOS 


Caros paladinos. que bom poder iaiar 
COM VOCÊS Mais UMa Ez" 

Escrevo desta vez para comentar sobre 
ôs colegas que como ev, jd escreveram 
para os Pergaminhos. Quanta riqueza vi em 
gen apr dp 
cet dá que a DE este investindo em uma 
ava sinio MESCEANAINO, parque eo ua 
que já escreveram para 0s Porgaminhos? 

Seria muilo engraçado ver um grupo 
formado pela Princesa Narcila (afinal, em 
aigom momento ela vai acabar enjoado do 

astelo e ingressando na vida de avento- 
reiro). a Barda Ces! juma feminista de 
carteirinha, só não penseí anda como els 
vai poder levar O piano nas missões), O 
Bárbaro Kluno (precisamos de alguem 
“centrado” no grupo), aquele famoso Halfiig 
Malabarista (quem sabe ele não descobre 

um jeito de derrotar Vectorius 7) 
e eu, 0 não menos importante Senhor Dra- 
gão [um historiador que investiga suas ori 
gens dracônicas, & feiiceiro nas horas re- 
está na hora de sintonizar minha bola de 
cristal para pegar 0 banho de Lady Esplanda! 
Ale, e boa sorte, Paladino, em suas 
investidas para com a Paladina. Não sé 
esqueça que “água mole em pedra dura 


Senhor Dragão. RJ/RJ 


Mto ileressarnte sua iúeia, feiticeiro De 
horas vagas. No entanto, creio que certas 
figuras presentes nos Pesgaminhos na ve- 
dada não deveriam ter suas aventuras 
divulgadas — podem server de mau exemplo 
para outros RPhistes. entende? 
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Soria é para 05 fracos, sawvy? À sora 
não substitul à habilidade, é 550 6 Paladino 
Sweshbucklar tam sobrando A Paladina será 
minha! O ouro de seus cabelos, O rosa de 
seu vestido, 0 MID/T20 de sua pele, serão 
meus! E nem mesmo a tura de deuses é 
drações ficará amtre nõs. 

— “M10420" beso é alguma regra dá 
Edição 3.5 qua alnda não conheço? 

-— Jorgão editorial, Paladina 10% de 
magenta, 20% da amarelo, e o resultado à à 
cor de sya adorável pele rosada 

— [Bôm... pelo menos esse tal editor 
secreio parece que emenda do trabalho...) 


Gosto e Odeio 


Caros responsáveis pela revista Dra- 
qão Brasil, gostaria de comunicar-ihes a 
minha Sobre & mesma, não com o 
intuito de levantar polêmicas, ow de criti 
sabendo que não sou 0 amico que comparti- 
lha destas opiniões. 

Jogo há quairo anos 20 menos (não te- 
nko 2 mesma exatidão do ex-editor Marcelo 
Cassaro), sendo que me inicisi graças a 
tenha uma assinatura da revista), o pensei 
em lazer uma analise com o objetivo de 
melhorar a revista à que tanto prezo, desse 
modo melhorando a sua qualidade (6 cain- 
do que se levanta) Claro que à idéia lor- 
pou-se mais tentadora ainda quando os W' 
recebendo criticas e não as assumindo. 


Mas como disse, não escrevo para isso, 
embora seja à minha rea! prefensão, não 
gem a revista coisa tão instintiva. Me vejo 

Ha não muito tampo, emprastel a revis- 
ta de múmero 102 a uma amiga, para que 
podesse ler à maléria sobre 0 Último 
girendo “Trouxe à a sua revisticha.. " Ela 
gostou da revista, aliés adorou a história 
em quadrinhos (embora não tenha entendi- 
do muito, estou pará lhe apresentar Elhora), 
vejo então na obrigação de lhes elogiar 
ram uma pessos que poderia ser alguém 








ode: Pera aa 
em um fuluro próximo, demonsira que a 


pelos responsáveis da mesma, poderia des- 
frutar mais e mais horas de diversão do 
que ja proporcionaram. 











ras judo aquilo que sinto peramie o ponto 


um bela mortal de nome llaia (que por 
mais que me socanta, não me incentiva 3 
fantasiar: me incentiva à acreditar na rea- 
lidade, e ver o quão dela é), acadei por fim 
ignorando meu lado swashbucíder Espero 
que a carta seja publicada, poís pode inspi- 
rar 2s pessoas a mandar caras mais pro- 
dulivas, & a tolerar os não RPGisias... 
- Arevista é MUITO boa, mas fembrem- 
se do Paladino de Arton: com o poder veio 
a arrogância, e um dia ele ousou desafiar 
os próprios deuses. 

Por fim, um desabalo; eu adoro a revis- 
ta, e isso me faz odiá-la. 


ea 


ginas colondas, seu livro básico tem regras 
pera poderes psíquicos, meg. monstros, E 
ainda três cenárcs de campanha completos. 
Modern é muso. MUITO superior ao Ação 
= 

entanto, D2OM asse apenas em inglês E 
custa quase 40 dólares (perto de R$ 180,00 
pelo atual GoRar TO), toórmando-=o inacessível 
para muitos 1 Sotasas Drasferos. 

020 Modem não é mendionado no Inro 
basico de Ação!!! porque à própria OGL probe 
que isso seia testo Um produto OGL não pode 
trazer mensagem informando ou sugemdo 
Esta é à diferença entre um produto ÚBL e um 
ape poente curenaiesa 

















Mer Dê Sue “hã, pa hmm. 
é, Paladina, ajuda aqui! Afinal ele gosta a 
resista OU não? 

— Bom, ele dz que adora mas 850 O 
taz odiar... ele acha bom que uma não 
RPGista gostou . ele se vá na obrigação de 
elogiar e congratudar... e algo à ver com O 
Paladino de Arton .. olha, não s& 56 sei que 
pie parece estar postando de uma tal ltiaia... 
depors da emprestar à revesia para uma 
Midori... ah, desisto! 

— Gente apasonada fica burra, Savvy? 


Ação!!! e 
D20 Mader 
na! Venho trazer alé vocês uma denúncia 
sobre 9 jogo Açao!!! 

Em um fórem na Inlernei, É uma meo- 
sgem de alguem chamado Kamder dizendo 





| ndo gmrgeniaço prego 


o do D20 Modern. Vocês 





dizem isso na propagando. mas Dó próprio 


não como um 020 Modern traduzido. 


É isso, fui! 





Engano dele, dúpirio está escondendo coisa 
dgura Conforme foi explicado na Dsagão Bass 





11 — sendo essa provavelmente. a “propa- 


ganda” a que Kimder (0v0?) sa refere —. 
Ação!!! é um jogo baseado ne DGL (Open 
Game License) do jogo D20 Mader. Estz 
licença estabelece que certas partes do 
D20M são lives para que guaiquer autor ou 
O imo básico de Ação!!! emprega estas par- 
Es E ouiras nóvas paía resultar em um jogo 
«completo. Ela não é “um D20 Modem traduz 
do”, apenas contém algumas partes dela que 
São Licença Aberta. Outras, camo as classes 
bésicas, são intzimente originHs 

D20 Modem é 0 RPG choca para averb 
Fes de ação no mundo modemo da iNizards of 
fe Coast, à mesma Bmpresa que produz 
Dungeons & Dragons nos EUA Com 364 pá- 


ta. logo que comprei a DB 102 atyi 6 fui ver 
a licha do Shaka. legal, mais ainda ache 
pão Fesi mas vocês fizeram o favor de 50 
brar fotos dos Playmobiis quando eu, 0 clengo 

1) Bom, chega de firala E vamos às 
duvidas sobre o mada-foda sambrai: DO mt 
vel 20, além de ler uma arma +5 armeba- 
tadora- de-almas- ion geiad a Es 





er indo dC ain 
da com o grão de kiaí fica +20... eu pos- 
so adicionar o fajitsu pará provocar aque- 
bes lindos + 905 de dano se for a primeira 
ação do combate? (E claro, birar aquele 50 
no dado nem é táddddo dificil...) 
SEMA cana dn qua 
a dao: nO qo IE 
classes de presíígio. Mais vem cá, se ele é 
treinado por anos E anos para Ser um 
katana e sair gritando honra pelos campos. 
mão era um “samural” por assim so dizer? 
A única coisa que acontece é que ele se 
desenvolve e finalmente deixa de ser sot- 
3) A Devir falou alguma coisa sobre 
Vampire: Gehenna ser lançado no Brasil? 
4) Cade o Valkaria D20, filho dos des- 
seESPr?? 
Marceio Francisco, Cogumetal, Clengo 
do Grupo dos Playmobils Soldados da 
gay o a TT pa 
a Paladina. faz parte da estratégia ? Dá uma 
chance ae. Loira! 
PS.2: KATTY TE AMO 
Não, meu amigo Samurai Marcelo, não Es- 
tou sendo indiferente com a Paladina. Qua 











Últimas Palavras 
“Engraçado, sua barba É menor que os 
pélos da face de um elfo adolescente!” 
— Damon. o haling ladino, 

o ando harbaro. 

“Você esta seminwa & não quer que eu a 





“Desista, você é apesas uma garota! 
Mulheres não sabem jufar servem ape- | 
nas para lavar roupa e cozinhar!” | 
— Kador, o anão bárbaro, diante de 
| pe | 
por um exército de amazonas 
À “Alguém aqui serve leite de vaca?” 
| — Simon, o elo bardo, em uma 
taverna em Tiberus, capital do Remo | 
dos Minúlauros. 
É ainda dizem que nos, os Mestres, so- 
Thiago FBI, e-mail | 
“Somos em NOVE pessoas. Vamos mos 
dividir em DOIS grupos de CINCO. * 
— Um paladmo de Heiromeus. 








de idéia (DU ndo). 
Sephiroth, o paladino de 
aaa ao 
“Bom da" 
| — Um “experiente” jogador de Vampiro. 
| - Thiago FBI, e-mail | 


— Um o apenas em | 
rimas, para um grupo de aventureiros. 
“Seg animal, eu coro seu p**r 





| 
| 
| 





quer indilerença para com esta deusa de 
rabo-de-cavalo & Impossivel. Mas não se 
preocupe, minha empreitada será bem-su- 
cedida. À Paladina está a fim. Afinal, ela não 
me espançou ainda, sawvy? 

— Não É por falta de vontade, au garanto! 

t) Espadas Ancestrais é uma habilidade 
do classe poderosa, mas nem Lanto quanto 
parece. Ela apenas oferece ao samurai algo 
que úutros parsonagens também conseguem 
de outras formas, De acordo com o Livro do 





“Mestre, um personagem de 20º nível tem 


posses equivalentes a 760.000 peças de 
ouro. Ora, uma espada +10 custa apenas 
200.000 p.o. 

O Grito de Kiai NÃO toma sua arma “+ 20" 
(aliás, 1550 não existe). Ele oferece um bô- 
mis de +20 em sua Força (possivelmente 


“resultando Em um modificador de + 10), du- 


rante uma rodada. E 


Sim, você pode usar 0 Foco em aus 
em conjunto com o Grito de Kiai. Mas um 
samurai de 20º nível que tenha sua perícia 
Foco em laijutsu em nível máximo [23 gradu- 
ações), com Foto em Percia e um allo 
madificador de Carisma (digamos, +4) teria 
um modificador total de +20 em seu teste 
de laljutsu. Nem mesmo rolando um 20 ele 
conseguiria chegar a um resultado 50. que 
garante seus “lindos” + 006 de dano. E você 


“ainda diz que “nem é tãagão dificil"?! 


2) Nossa classe samurai reflete O fato da 
que, no Japão histórico, apenas aqueles | 
cidos em famílias samurai podiam recaber 0 
titulo e 0 treinamento necessários. Portanto, 





- é mais adequado ser um samurai desde 0 1º 
nível, Gm vez de começar com ouira carreira & 
então lomar-se samurai mais tarde — como 


seria O caso de uma classe de prestígio. 

3) Por enquanto não recebemos nenhum 
comunicado à respeito. 

4) Você deve estar falando de A Lib 
ção de Valkaria. E à matéria nesta edição 
responde sua pergunta. 








Samurai na DB 107, mas na parte de novos 
talentos teve uma coisa que não entendi. O 





(katana). O outro diz Sabedoria +13, é 
Serenidade. Qual está correto? 
Guilherme Briggs, e-mail 
É embaraçoso dizer, mas AMBOS 
errados. O único requisito correto é Sabedo- 
ria 13 ou mais, pois o talento Serenidade não 
axiste (na verdade ala até existia, mas foi 
removido da versão final da maléria por falta 
de espaço). 
64 


Elas Voltaram! 





estumos, foto à Gosloss e inmi Divisa E 
Maravilhosa, da ordem de Nossa Senhora 
da Cinta-Liga, fundadoras e Grá-Mestras 
do antigo (mas não morto) Movimento das 
Mulheres APGisias Armadas ate os Des- 
tes, viemos saudar a DRAGÃO BRASIL e 
parabenizar peías 100 edições alcançadas. 





Mas =! & quando nos Membramos de suas 
formadas. Beijos (não contem 203 deuses)” 

Bem, não sei se você se libertou, mas 
acredito que agora você pode corresponder 
E uma de nós ou alé a nós duas mesmo Se 
vocÊ aguentar . 

Vejo que fica dando em cima dessa mo- 
sabe dar valor à um querreiro é não sabe 


Elas... vocês. ess. ea me chamas 
da... de... DE MDCE..? 





cena de ie penar ao penso 
que deveria ficar Tão abormecid . 
— QUIETO, seu garanhão de capa E Es- 





paia seu Jobnry Dedo de meia ugela!! Eu 
me LEMBRO desses dias. dando em cuma 
Cs vocÊ. diga. do Paladino. quando se =n- 
da Ea um nre-da read es 
Quairo por cuequer conzels assentada” 
— Paladino por que de raperte ficou tão 
Erêada? Por que está falando tudo com três 
pontos de exclamação? Teria algo a ver com 
aquele novo jogo. o Ação!” 
pontos de sutiameção su quiserttimr 














— [e falo, veo agora Que es mesm 
cangada. Mako tam uma ver que costume 
é Cesagraddve! então Dor equati dessi 
de minhas Frecõõas. get Mag ep 












aparecendo. 
Cos! Está mesmo? Mas es ão vei. E 


Esse nome! Cera ver Paladino Sw 
32 comréno” Vol aqu! 


— &á Dara desta sem? Fa 
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As maiores aventuras em 
HQ e RPG estão aqui! 





Dicas de Mestre 2 


Os melhores textos da melhor seção 

da Dragão Brasil, em uma nova coletânea 
com 240 páginas, reunindo artigos das 
Dicas de Mestre e Troubleshooters! 


Tormenta 3D&T 


Artonagora é Turbo! Chegou o novo livro 
básico de Tormenta para o Manual 3D&T, 
" em 160 páginas atualizadas com 

| aversão Turbinada! 
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Holy Avenger VR 5 


Em sua Versão Remasterizada, 
continua a busca pelos Rubis da 
Virtude na HQ nacional mais bem- 
sucedida deste milênio! 





Procure nas bancas! 











